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1 podklad burzy zvirat 4 desky zoo

vcetné 4 desek zaméstnancu
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172 dila vybéhu 53 dilt budov 35 dilt spolu zijicich druhti 60 kruhovych zetont
3 rtizné biomy (destny prales, 17 rznych ilustraci 7 velkych druht, 16 Zetonl kontroly poceti
savana a horsky les) 5 malych druht 44 zetonl zékazu
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89 karet zvirat 12 prehledovych karet 18 karet udalosti 7 karet darct

22 karet na kazdého hrace a 3 karty na kazdého hréace
1 karta pandy velké
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236 figurek zvirat 40 zetonti mladat 200 kosticek / 4 zetony 12 figurek pracovnikt 155 kontaktnich mist
nadseni (valecky)

23 druht 20 samcti a 20 3 na hrace 4 rtzné tvary
samice maji svetlejsi samic mladat 50 kosticek
] ]
barvu nez samci¥) a 1valecek na hrace

Pozor - Pokud se béhem hry
_' \; y vycerpa zasoba nekteré ze
/i % 14 soucasti, jednoduse pouzijte
N jinou podobnou soucast jako
{ nahradu za tu chybéjici, napt.

\ i > g\ ) figurku ¢ervené pandy misto
2 J ‘\‘ 4

i figurky tygra.
fq_ gurky tyg

* Samci a samice goril
zapadnich, slonti indickych,

drevénych hracich 2 drevéneé zetony 1 Zeton 1 latkovy sacek orangutanti bornejskych,
7 2 & jelentt wapiti a Ivh maji rizné
kostek Jeden oznaduje kola prvniho hrace Jt . P ]
a druhy roc¢ni obdobi
Priprava hry

Nasledujici vysvétleni se tykaji zakladni hry pro 3 az 4 hrace. Upravy pravidel pro verzi pro dva hraée (a pro hru
v jednom hraci) jsou popsany v samostatné kapitole (str. 18-20).

o Burzu zvirat (BZ) a bodovaci tabulku umistéte na sttil naproti sobé.

(2)
(3)

e

Podkladovou stranku BZ vlozte pod burzu tak, aby v kazdém vyrezu byly vidét znaky. Zacnéte na ndhodné
vybrané vychozi pozici.

Kazdy hrac obdrzi 1 desku zoo, 1 desku zameéstnanct, 22 karet zvirat, 3 prehledové karty, tj. vSechny soucasti
s logem jeho zoo, a navic 3 pracovniky, 1 Zeton nadseni a vSechny kosti¢ky v barveé hrace. Kazdy hrac si pred
sebe umisti svou desku zoo a napravo od ni desku zameéstnancu.

Kazdy hrac¢ umisti kosti¢ku na 10. pole svého poéitadla penéz, cimz oznadi, Ze zaéina s 10 ¥5 . Kazdy hrac si
také vezme 6 dilt vybéhu, které umisti na prislusné pole v levém dolnim rohu desky své zoo. Kromé toho kazdy
hrac¢ umisti jednu kosticku na kazdé ze dvou poli oznacenych 0" na pocitadle provoznich nakladu a vSechny

3 pracovniky na jejich policka na desce zamestnancu.

Umistéte jednu kosti¢ku kazdého hracée na kazdé z pocatecnich poli (,0) 3 stupnic na bodovaci tabulce

(Ochrana prirody Q. vzdelavani @, a Popularita ") a v pfipadé Popularity, také Zeton nadSeni ve vasi barvée
(ktery se umisti pod pole ,0).

VSechny Zetony mladat W viozte do latkového saéku a polozte nad BZ spolu s 8 hracimi kostkami, kartou
pandy velké, dily spolu zijicich druht a figurkami zvirat.

Umistéte 8 Zetonl zakazu na 8 hornich polic¢ek vsech desek zoo. Zbyvajici dily (vybéhy, budovy, zakazy
a zetony kontroly poceti) a dfevéné soucéasti (kontaktni mista) umistéte mezi BZ a bodovaci tabulku, nebo nad
bodovaci tabulku.

Karty udalosti a karty darcti promichejte, vytvorte z nich dva balicky a umistéte je na bodovaci tabulku. Vrchni
kartu darce otocte licem nahoru.

Umistéte Zeton pro pocitani kol na vychozi pozici (,,1*) a Zeton ro¢niho obdobi na Léto (©'. Ten hra¢, ktery v den
hrani hry vidéel nejveétsi zvire, ziska Zeton prvniho hrace.
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Cil hry

V deskoveé hre Zoo Tycoon, zac¢inate jako novi spravci ctyr méstskych parkt. Mésto usiluje o nové usporadani
téchto parku a doufa, Ze pridanim zvirat se tyto zelené plochy stanou atraktivnéjsimi pro verejnost. Aby byl projekt
z hlediska politiky prijat, musi byt zoologické zahrady finan¢né sobéstacné a prispivat k ochrané prirody. Po prvnim
hodnoceni (7 let po otevteni) bude fizeni vsech noveé vzniklych zoologickych zahrad centralizovano. Ten, kdo téchto
sedm let zvladne nejuspésnéji, muze po pravu ocekavat, Ze se stane preferovanym uchazecem o tuto atraktivni
pozici. Dejte do toho vsechno!

Prehled hry

Deskova hra Zoo Tycoon se hraje na 7 kol (let). Kazdé kolo je rozdéleno na 4 roéni obdobi (s vyjimkou 1. kola, které
zacina v 1été - str.14). Na jate @, kdy zacina rok, se narodi mladata. V 1été \© se prijimaji nova zvirata. Na podzim ®
probiha vystavba novych vybéht a v zimé @ se zhodnocuje a konci rok. Pokazdé, kdyz skonci ro¢ni obdobi, posune
se zeton ro¢niho obdobl. Hra kon¢i po 7 kolech. U kazdého hrace se porovnava konecné skore ochrany prirody 0

a popularity "... Nizsi z obou hodnot predstavuje vitézné body. Hrac s nejveétsim poctem vitéznych bodl vyhrava
hru.

Karty zvirat

23 hlavnich druht ve hre je zastoupeno kartami zvirat a figurkami zvirat. Na karté zvirete najdete vSechny dulezité
informace o druhu. Figurky zvirat umistujete na desku zoo.

71 g P ) : A 1s ¥
’\o Uroven - Oznacuje, ve které oblasti BZ muzete zvire najit.
[9 Kategorie - Kazdy druh je zatazen do jedné ze 4 kategoril:
" Primati “ Kopytnici “.“ Masozravci \" Ptaci

[9 Zakladni hodnota popularity .= - Toto je zédkladni hodnota popularity, ktera se prida
primo do stupnice popularity na bodovaci tabulce, kdyz pridate tento druh do své zoo. 3/5 :
Tygri, levharti snézni a medveédi ¢erni maji zvlastni vlastnost: jejich zékladni hodnota e .
zavisi na poctu zvirat ve vybéhu (jedno nebo dvé). Pokud se pocet zvitat zvysi, o
popularita se odpovidajicim zptisobem upravi.

()

Zakladni hodnota vzdélavani @ - Toto je zékladni hodnota vzdélavani o druhu. Jeji hodnota se nepridava
primo k vasi stupnici vzdélavani, ale mtzete ji zapocitat zakoupenim kontaktnich mist @ . Kontaktni
mista jsou malé drevéné domecky, které si hraci kupuji a umistuji je na dily vybéht. Viz str. 12.
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Zakladni hodnota ochrany prirody Q - Toto je zakladni hodnota ochrany prirody.Jeji hodnota se nepridava
primo k vasi stupnici ochrany prirody, ale muzete ji zapocitat zakoupenim kontaktnich mist » (str.12).

Dalsi pozadavky - Abyste mohli do své zoo zafadit druh III. trovné nebo pandu velkou/slona indického,
musite mit v zoo predem stanoveny pocet druhu stejné kategorie. Navic panda velka a slon indicky jsou
k dispozici pouze hra¢im s hodnotou popularity 15 a vyssL.
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Spoluprace s narodnimi parky - Pokud se vam jako prvnimu nebo druhému hraci podari béhem hry
shromazdit vSechny druhy narodniho parku ve vasi zoo, budete za to na konci hry odménéni body za
ochranu pfirody (str. 15).

Pocet zvirat na dilu vybéhu - Udava, kolik figurek zvirat tohoto druhu lze umistit na jeden dil vybéhu.
Barevné pozadi/ikona navic ukazuje, ktery ze tfi biom@ dany druh vyzaduje.

g Destny prales g’ Savana g Horsky les

€) Naiklady na obsazeny dil vybéhu - U dilu vybéhu, na kterém stoji alespon jedna figurka zvirete, vznikaji
Y provozni naklady, napt. @ u slona indického.




@3 Chovani samcu ve skupinach

. Ve vybéhu muize byt a Samci se chovaji jako alfa samci, ale ~_ Ve vybehu jsou povoleny
( maximalné jeden e® pokud nejsou pritomny zadné samice, ‘ vSechny kombinace samct
alfa samec. mohou se vytvorit skupiny samcu. ~—  asamic.

@ Tolerance pro smisené vybéhy - Vybéhy s jednim hlavnim druhem a jednim spoludruhem ziskavaji jeden

bod popularity navic. ,
Druh snasi dalsi druhy ( | Druh nesnasi zadné dalsI
() zijicive vybéhu. A\ (L) druhy ve vybéhu.

Spolu zijici druhy - Druhy, které spolu mohou Zit ve vybéhu, jsou reprezentovany dily.
Mohou obyvat vybéh samostatné nebo spole¢né s hlavnim druhem. Velké vedle sebe
zijici druhy zabiraji dva dily vybéhu, zatimco malé pouze jeden.

Stejné jako hlavni druhy maji i spolu Zijici druhy zékladni hodnoty (popularita,
vzdélavani a ochrana prirody), provozni naklady (vzdy @) a patfi do urcité kategorie/
biomu. Na rozdil od hlavnich druhii jsou spolu zijici druhy vzdy k dispozici a hradi si je
mohou vzit az ve fazi vystavby na podzim.

) Stésti zviFat - Stésti zvifete se hodnoti podle splnéni 4 potfeb. Rozhodujici je nejniz&i hodnota jedné
ze vSech potreb, tj. pokud je jedna potreba ve zluté a ostatni jsou ve svétle zelené, celkové Stésti tohoto
zivocisného druhu je ve zluté. Hraci si pomoci kosti¢ek oznacuji potreby jednotlivych druht a aktualni
uroven jejich uspokojeni.

ZkuSenosti x Volny prostor Utociste m Velikost skupiny

Mira zkuSenosti s druhem se ¢asem Dily vybeht, které nejsou Pocet ttocist, které Pocet figurek zvirat, které lze
zvysuje, ale jeji navysovani lze urychlit obsazeny hlavnim druhem jsou soucasti vybehu umistit do vybéhu. Ikona se podoba
pomoci akei personalu (str. 17). Pokud jiz nebo spolu zijicim druhem, (str.12). tvaru figurky zvitete. Pokud je
vlastnite druh zvirete stejné kategorie, jsou povazovany za volny v hornim poli symbol ,+*, znamena
zacinate na trovni hnédého otisku tlapky, prostor. to, ze velikost skupiny neni

tj.na poli 2, jinak zac¢inate na poli 1. omezena.

) Popularita - Velikost skupiny urcuje, kolik zlutych
kontaktnich mist @ muzZete umistit do vybéhu.
Napriklad u slona indického, pokud je velikost
skupiny 5 nebo vyssi, muzete do tohoto vybehu
umistit az 3 zluté domecky (str. 12).

) Hod kostkou o mladata - Hod kostkou, ktery
potfebujete pro ziskani mladat, zavisi na stesti
druhu. Cim vy3&i je $tésti, tim nizsi ¢islo vam stadi,
abyste ziskalli mladata. Pokud je trovern stésti slona
indického ve Zluté, hod kostkou neni mozny,, (5 Pri
Stésti ve svétle zelené je k ziskani mladat zapotrebi
., 80" ale pri stésti v tmave zelené potrebujete hodit

.8 “nebo , " Pocet kostek, kterymi je tfeba hodit, je 4 H n 1 . 1\\
specificky pro dany druh: ' -

. jedna kostka jedna kostka (= .
na samici / Y na par W) Jedna kostka

) Velikost vrhu - Toto Cislo urcuje, kolik zetonl
mladat AN musi byt do vybéhu umisténo pri jednom
uspésném hodu kostkou.

o7 @ I1 SLON INDICKY

) Péce o mladé - Pokud ma samice druhu se
symbolem ,péc¢e o mladé” potomky, jeji figurku na
jedno kolo polozte na bok. Tak oznacite, ze tato
samice nemuze mit po dobu jednoho kola dalsi
potomky.




Pritbéh hry - jaro

Na jare se predava zeton prvniho hrace, vytahne se karta udalosti a predevsim si vSichni hraci hodi kostkami kvuli

mléadatim za kazdy z hlavnich druht.

1. Prvni hracé

Zeton prvniho hrace se predava proti sméru hodinovych rucicek.

2.Karty udalosti

Lonskou kartu udalosti polozte dospod balicku a odkryjte novou kartu udalosti. Efekty karet
udéalosti s nazvem Mimoradné zpravy maji okamzitou platnost. Karty udalosti s nazvem
Zpravy ovliviuji celé nadchazejici kolo nebo alespon jedno ro¢ni obdobi. VSechny karty

udalostl a jejich G¢inky jsou podrobné vysvétleny v ¢asti , Karty udalosti” (str. 21/22).

3. Mladata

Hraci musi hodit kostkami, aby jejich hlavni druh mohl mit mladata. Hraci toto mohou udelat sou¢asné.
Kostky se hazeji pro kazdy hlavni druh, ktery spliiuje nasledujici dvé podminky:
(o Ve vybéhu (ve skupiné hlavnich druhll) musi byt alespon jeden samec a jedna samice.

@ Stésti druhu musi byt dostateéné vysoké, aby umoziiovalo potomstvo/hod kostkou.

Pocet kostek, kterymi musite hodit, je specificky pro dany druh (napt. na par, viz str. 5). Po hodu kostkami
zkontrolujte, zda je ¢islo na jedné nebo vice z nich stejné nebo vyssi, nez je pozadovany minimaélni vysledek pro
dany druh (coz zavisi na stésti druhu). Za kazdy tspésny hod kostkou nahodné vytahnete druhové specificky pocet
Zetonl mladat z latkového sacku a umistite je do vybéhu (riiZova = samice / svétle modra = samec). Tento postup
opakujte pro vsechny hlavni druhy.

Po hodu kostkami pro vsechny druhy nyni kazdy z vas posune svUj Zeton na stupnici popularity o zakladni
hodnotu nejoblibenéjsiho druhu, ktery mél mladata. Tento Zeton predstavuje ,nadSeni”(w) navstévniku (str. 10),
které docasné zvysuje popularitu, a tim vede k dalSim prijmum. Pokud jiz letosni karta udalosti vedla k nadSeni ve
vasi zoo, staci, kdyz od tohoto okamziku zvySite nadSeni. V opac¢ném pripadé zacina nadseni vzdy na Grovni vasi
zakladni hodnoty popularity.

U druht se symbolem péce o mladeé (str. 5) je faze mladat mirné upravena. Z poctu kostek, ktery je

specificky pro dany druh, odectete pocet samic tohoto druhu, které jsou aktualné polozeny na bok.
A Vysledek urcuje pocet kostek, kterymi musite pro tento druh skutec¢né hodit. Poté, co si vytahnete

mladata, ktera jste ziskali diky hodu kostkou, a nadSeni bylo vyhodnoceno, vSechny samice, které do této
chvile lezely na boku, se nyni opét postavi. Poté vSechna zvirata, ktera v tomto kole méla nova mladata,
polozte na bok (jednu figurku samice za kazdy Gspésny hod kostkou).

Zetony mladat AN nepotfebuji prostor (nemaji vliv na potfebu volného prostoru / velikost skupiny) a nevytvareji Zadné
naklady. Mohou byt kdykoli pfevedeny na figurky zvirat. Jakmile jsou pfevedeny na figurky zvirat, zachazejte s nimi jako
s jakoukoli jinou figurkou dospélého zvirete. Mladata ale mtZete také ponechat v podobé Zetonli mladat po libovolné
dlouhou dobu. Zetony mladat muZete darovat ve fazi ,Odchodu zvifat” (str. 7), pokud jim odpovida poptavka.

Dulezité - Pro kazdy zeton mladeéte, ktery je stale umistén ve vybéhu na konci hry, bude odeéten 1 bod popularity




Prubéh hry - 1éto

V 1été jsou hlavni druhy privezeny do zoo nebo rozdany. Za timto tcelem maji zoologické zahrady k dispozici

2 transakce v kazdém kole na BZ (mezi hraci k zadné primé transakci nedochazi). Hra¢ mtize naptiklad darovat
zvirata jednoho hlavniho druhu a vzit si jiny hlavni druh. Pokud hrac¢ potrebuje vice nez 2 akce transakci, muze

k jejich ziskani pouzit pracovniky (str.17).

Podklad burzy zvirat ukazuje v kazdém kole, které hlavni druhy jsou v nabidce na BZ a které jsou poptavany
a vzdy uvadi samce/samice. Je tfeba rozliSovat 3 pripady:

16" 29 Cervena (vybarvené ikony) - Na tento druh je poptavka (v tomto pfipadé 1 samec a 2 samice)
101 Q Zelena - Tento druh je v nabidce (v tomto pfipadé 1 samec a 1 samice)

Yo 29 Zeleny ramecek - Druh je v nabidce a nabidka zahrnuje alesporni tolik zvirat, kolik je potreba
k dosazeni minimalni velikosti skupiny tohoto druhu.

Stejneé jako ve skutecném svété, kdy si zoologické zahrady posilaji zvifata, neplati se Zadné penize a nedochazi
k penéznimu zisku (za hlavni druhy i spolu Zijici druhy). Burza zvitat v této hie predstavuje nabidku a poptavku
zoologickych zahrad po celém svété, jejichz soucasti jsou 1 zoologické zahrady hracu. Zoologické zahrady si
mezi sebou vymeénuji zvirata, aby udrzely geneticky zdravou populaci. To je dulezité, protoze kdyz druh ve volné
prirodé vyhyne, jsou tyto vzdalené populace posledni obrannou linii pred aplnou ztratou druhu.

1. Obnoveni burzy zvirat

Hned na zacatku léta se burza zvirat posune o jednu pozici na podkladu. Je dulezité mit na paméti, Ze jednu pozici
na podkladu nelze béhem hry pouzit dvakrat. Toto jsou nékteré z moznych cest, kterymi se muzete vydat:
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2.0dchod zvirat

Podle toho, kdo je na tahu, hraci daruji/odkladaji zvitrata. Za timto Gcelem si hrac¢i vezmou figurky zvirat z karantény
(str. 8) nebo Zetony mladat z vybéht a umisti je na odpovidajici ilustraci zvitete na BZ. Pokazdé, kdyzZ jsou zvirata
z jednoho druhu (bez ohledu na to, kolik jich je) odkladéana, pocita se to jako jedna transakce.

Zvirata lze odlozit pouze v pripadé, Ze je po nich poptavka na BZ nebo dokud neni tato poptavka zcela uspokojena
jednim nebo vice hraci. Jakmile je poptavka uspokojena, nelze béhem téhoz kola odlozit Zadna dalsi zvirata stejného
druhu.

Odkladat se mohou pouze figurky zvirat z karantény a Zetony mléadat. Figurky zvirat / dily spolu Zijicich druht, které
jsou jiz soucésti vybehu, nemohou byt odloZeny.

Zajima vas, pro¢ byste méli zvirata darovat, kdyz za né nedostanete zaplaceno? (1) Aby vase dveé pole karantény
nebyla blokovana a (2) protoZe na konci hry ztracite 1 bod popularity .. za kazdy Zeton mladéte, ktery se stéle
nachazi v jednom z vasich vybehu.




3. Prijem novych zvirat

Ve fazi,Prijmu novych zvirat” si zacinajici hrac¢ nejprve vezme jedno nebo vice zvirat jednoho druhu, nasledné

sl zvirata vybere druhy, tfeti a ¢tvrty hrac. Poté si ¢tvrty hra¢ muize vzit jedno nebo vice zvirat z jiného druhu,
nasleduje tfeti, druhy a prvni hrac¢. Hra se poté vrati do ptivodniho sméru od prvniho ke ¢tvrtému hraci (kyvadlovy
draft). Tento zplUsob pfijmu zvitat pokracuje, dokud vSichni hraci nebyli na fadé nebo si uz nemohou vzit dalsi
zvifata (protoZe uz vycerpali své akce transakce).

Nabidku mizZe prijmout pouze jeden hraé. Nemusi ji ale zcela vyuzit jeden hrag, tj. pokud jeden z hrac¢t necha ¢ast
nabidky na burze, muze si tato zvirata vzit dalsi hrac.

Aby bylo mozné zvirata prijimat, musi byt splnény nasledujici podminky:

Dostupnost - Musi existovat nabidka druht, o které mate zajem. Celkova nabidka druhu se sklada ze vsech zvirat,
ktera BZ nabizi, a zvirat, kterd ostatni hraci darovali ve fazi ,odchodu zvirat”. Pokud si vezmete Zetony mladat,
které daroval spoluhrac¢, nenechéavate si je, ale ihned je premeénite na figurky zvirat.

Splnéni pozadavku
Druhy trovneé I - Nemaji Zadné pozadavky a mize si je vzit libovolny hrac.

Druhy arovné II a III - Pouze zoologické zahrady, kde urovern §tésti zadného druhu neni niZze
nez ve svétle zelené, mohou prijmout nové druhy I a III. trovné. Nékteré druhy maji navic dalsi
pozadavky (str. 4), které musi byt splnény, abyste si je mohli vzit.

Vyjimka - Vzdy mate pristup k druhtim urovne II a II, které jiz mate v zoo nebo v karanténé aZ do konce hry,
bez ohledu na aktualni stav stésti ve vasi zoo.

Prostor - VSechny nové druhy a zvirata potfebuji v zoo misto. Existuji dvé moznosti:

Stavajici vybéhy - Pokud si vezmete dalsi zvirata druhu, ktery jiz v zoo chovate, mlizete tato
zvifata umistit pfimo do jejich stavajiciho vybéhu. Stésti druhu je pak okamZité upraveno
(v8echny minimalni standardy musi byt splnény!). Pokud se $tésti zvysi/snizi, mtZe to ovlivnit, zda
si hrac¢ bude smet vzit dalsi druhy II. a III. Grovné v této fazi prijmu novych zvirat. Totéz plati pro
umisténi noveého druhu zvirete do predem pripraveného prazdného vybéhu. Jejich stésti je také
okamzité vyhodnoceno a musi byt splnény vsechny minimalni standardy. Pokud je vysledné stésti
tohoto nového zvireciho druhu ve Zluté, brani vam to v tom, abyste si pozdéji ve fazi prijmu novych
zvirat vzali nové druhy II. nebo III. trovné. '
i ‘

Karanténa - VSechna zvifata / nové druhy, které nelze umistit do stavajiciho vybéhu, musi byt
umistény do karantény, ktera pojme maximalné dva druhy. Pocet zvirat neni omezen a v karanténé
muzete chovat kombinace zvirat, které by obvykle nebyly povoleny ve vybéhu, napt. dva samce
tygra. Zvirata v karanténe jesté nejsou soucasti zoo a nemaji zadny vliv na Stésti, popularitu, karty
darcu atd.

Pri pfijmu zvirat (ale i pri jejich odkladani) doporucujeme, aby hra¢ umistil kosti¢ku své barvy na pole BZ /ilustraci
pfisludného druhu, aby se ostatni hrac¢i mohli zeptat dotyéného hrace, co si vzal (v pfipadé, Ze zapomenou). Diky
tomu muzete také sledovat, kolik transakci jste jiz provedli.

4.Vyprazdnéni burzy zvirat

Na konci léta vSechny kosticky pouzité k oznaceni transakci vratte prislusnym hrac¢tim a vSechny nevyuzité Zeto-
ny mladat / figurky zvirat (které byly darovany) odstrarte z BZ a vratte do zasoby / do latkového sacku. Kosticky
v projektech na ochranu ptirody (str.15/16) a v neocekavané nabidce/poptavce (str.17) nechte na misté.




1. Dily vybéht
Vsichni hraci obdrzi 3 dily vybéhu zdarma.

Kromeé 3 dila vybéhu, které obdrzi vsichni hraci, odhaleny darce vénuje nékomu dil vybéhu zdarma. Sada karet
darct se sklada ze 7 karet se 4 ruznymi typy darcu:

=
P

Darce na péci o zvirata

Darce - destny prales

Darce z desStnych pralest (1) Darce ze savany (1) Darce z horského lesa (1) Darce na pédi o zvirata (&)

Hrac¢ s nejvétsim poctem Hrac s nejvétsim poctem Hrac s nejveétsim poctem Hrac s nejvyssim skore v oblasti péce
druht z destného pralesa druhti ze savany (hlavni druht z horskych lesti o zvirata (alespon,,0“) obdrzi jeden dil
(hlavni druhy a vedlejsi druhy a vedlejsi druhy) (hlavni druhy a vedlejsi vybehu navic. Vypocet skore péce o zvirata
druhy) ziské jeden dil vybéhu ziska jeden dil vybéhu druhy) ziskéa jeden dil je podrobneé vysvétlen na str. 16.

navic. navic. vybéhu navic.

Pokud dva nebo vice hract zcela stejné splnuji kritéria darce, oba obdrzi zdarma jeden dil vybéhu. Pokud zadny
hrac nespliiuje kritérium (napt. Zadny hrac¢ nema druh ze savany), zadny hrac neziska dil vybehu od darce.

Dalsi dil vybéhu dostane hraé, ktery aktualné vede na stupnici ochrany prirody @ : take vsichni hradi, ktefi jsou
ve stejném segmentu (napi. 7-10) jako tento hrac. Hradi, ktefi se nachéazeji na prvnich 3 bilych startovnich polich
(0-2) neobdrzi dil vybéhu navic.

Hraci tak mohou v této fazi ziskat 3 az 5 dila vybéhu zdarma. Viechny dily vybéhu, které obdrzite, umistéte na
prislusné misto na desce zoo. Dokud dily nejsou umistény ve fazi vystavby, 1ze jejich biom zvolit libovolné.

2. Vymeénte kartu darce
Odhalte novou kartu darce pro nadchazejici rok a polozte ji na balicek licem vzhuru.

3. Pujcky

Vsichni hradi, ktefl maji na svém pocitadle penéz v tuto chvili méné nez 10 3% , mohou pozadat o jednu nebo vice
pujéek od mésta. Za kazdou pljcku ziskate & W, ale také musite umistit dalsi Zeton zakazu na volné pole své desky
zoo. Pokud jiz nejsou k dispozici zadna volna pole, nemuzete pozadat o pujcku.

Pozor - Po prijeti pujcky nesmite mit vice nez 10 §% na svém pocitadle penéez. Pokud si
napriklad vezmete pjcku a pocitadlo penéz ukazuje 7 §% , budete mit po jejim Cerpani
hodnotu 10 £, nikoli 11 5.

Zetony zakazu blokuji pole zoo, na kterych jsou umistény. Proto na téchto polich neni
mozné stavét. Zetony zédkazu miZete odstranit pouze zakoupenim dil vybéhu (str. 10).



tahy, dokud hraci pred nimi nedokon¢i svou fazi vystavby.

Ve fazi budovani mizete postavit nové vybéhy ¢i budovy nebo stavajici dily s vybéhy rozsirit. Kromé toho jsou
tato faze a faze prijmu zvirat v 1été jediné obdobi ve hie, kdy mohou zvirata vstoupit do zoo. VSechny tyto mozné
akce se neprovadéji v zadném konkrétnim poradi a hraci je mohou libovolné kombinovat.

Pri vystavbé zoo nemusite stavét budovy a ruzné vybéhy tésné vedle sebe, tj. mlizete zadit na libovolné pozici na
desce zoo a pokracovat ve vystavbé na jiné pozici. Jakmile ukonéite vystavbu, stavby nelze premistovat s vyjimkou
stavebnich akci (str. 17).

Pokazdé, kdyz si hra¢ néco koupi, snizi se mu okamzité hodnota na pocitadle penéz o cenu nakupu. Nakupy nesmi
vést k tomu, Ze hrac klesne pod O F5 .

Vybéhy

K budovani novych vybéht nebo rozsireni stavajicich vybéhti pouzivaji hraci dily,
které obdrzeli drive. Krome toho mohou zakoupit dalsi dily vybéhu, jeden stoji 7 .

Zakoupené dily musite umistit v tomto kole a nelze si je schovat na pozdéji.

© Zakazdy zakoupeny dil vybéhu muZete ze své desky zoo odstranit jeden Zeton
<> zakazu.

Vybéhy musite stavét vedle sebe nebo nad ¢i pod sebou (nelze skladat dily do e LR
uhlopticky) a musite pouzit dily z fady jednoho biomu (destny prales, savana nebo a horskyles
horsky les). Pokud chcete, aby nékteré dily tvofily jeden vybéh, umistéte je bez mezery
a posurite je tésné k sobé.

Vybéhy miZete obsadit nejvyse jednim hlavnim druhem z karantény a/nebo
jednim ,,spoludruhem® z BZ, ktery odpovida biomu vybéhu. K tomuto tcelu slouzi
odpovidajici zvireci figurky/dily, které se umisti na dily vybéhu. Umisténi figurek
zvirat/dily neni pevné dané a mtzete jimi ve vybéhu volné pohybovat.

Figurky zvirfat nemuzete umistit na dily spolu zijicich zvitat.

Pozor - Kazdy druh l1ze v zoo chovat pouze
jednou, napt. nemuzete mit dva vybéhy se lvy.

Kontrolni seznam na dalsi strance vam krok za Spolu Zijici druhy
krokem ukaze, co vSechno je tfeba vzit v avahu z geétie:io E?falesav savany
pti pfidavani novych zvifat do vasi zoo. e

NadsSeni (<) a popularita

Popularita je trvala, tj. neprijdete o ni. MZete ji ziskat prostfednictvim zvirat, budov, akci zaméstnanct (str.
17) a vzdélavani. Ale nadSeni je pomijive a resetuje se na konci kazdého roku. NadSeni za¢ina kazdy rok na
urovni stalé popularity a navazuje na ni. Pokud se popularita béhem roku posune nahoru, nadSeni se posune
spolu s ni. Nadseni lze béhem roku ziskat ze 3 zdroju: (1) karty udalosti, (2) zakladni hodnota nejoblibenéjsiho
hlavniho druhu s mladaty a (3) zékladni hodnota nejoblibenéjsSiho nového hlavniho druhu v zoo.

Diky nadSeni neziskate pristup ke slonu indickému, pande velké nebo k vydéle¢nym budovam; to dokaze
pouze trvald hodnota popularity.
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Nezélezi na tom, zda novy druh umistite primo do prazdného vybéhu v lété nebo na podzim nebo na podzim rozsirite
stavajici vybéh; tyto kroky je treba provést vzdy.

Novy vibéh - kontrolni seznam / =

Minimalni pozadavky | ” L
’ / ' / IZ-E'B;

Pravidla pro umisténi - Zajistéte, aby bylo zohlednéno chovani samct druhu ve skupiné a byl dodrzen ik ae 2
maximalni pocet figurek zvirat na dilu. Pokud chcete pridat také spolu zijici druhy do vybéhu,jeto al: e /
povoleno pouze pro tolerantni hlavni druhy. N > d | M

~ . L2 ~ - ~ - - ~ . . - ~ ~ ~ e - o 4 ’P’J - ®‘ ~ l\~ IIIII \
Zkusenosti - Kosticka zkuSenosti za¢ina vzdy na poli 1, pokud jiz nemaéte druh (véetné spolu Zijicich druhty) i
stejné kategorie, ktery byl umistén ve vasi zoo v predchozim roce, v tomto pripadé zacinate na poli 2. )

Volny prostor - Volny prostor je jakékoliv misto, na kterém neni umisténa zadna figurka zvirat nebo
dil spolu Zijicich druhti. Dily s kontaktnimi misty (na kterych nejsou figurky zvirat/dily) se povazuji za volneé.

Utodisté - Pocet Gitocist ve vybéhu (viz nasledujici strana ,Kontaktni mista®).

Velikost skupiny - Zajistéte, aby byl ve vybéhu minimalni pocet zvirat a aby nebyl prekroc¢en maximalni pocet.

Aby vam to neuniklo, polozte prislusnou kartu zvirete na pravou nebo levou stranu své desky zoo a kostickami
oznacte troven uspokojeni jednotlivych potreb.

Po dokonceni stavby vybéhu v tomto kole pri¢téte zakladni hodnotu popularity .= vSech novych druht zvirat
(vCetneé spolu zijicich druhti) na stupnici popularity. Pokud jste postavili novy smiSeny vybéh (vybéh s hlavnimi
druhy i spolu zijicimi druhy), ziskate bonusovy bod popularity.

Nejvyssi zakladni hodnota popularity pro novy hlavni druh, ktery byl pfidan do vasi zoo v tomto kole, je
zaznamenana Zetonem nadseni(<) na stupnici popularity.

VSechny nové vzniklé provozni naklady e musi byt pridany do pocitadla provoznich nakladu.

Pokud jsou budovy nebo kontaktni mista ovlivnény novymi vybéhy/zménami, je nutné zkontrolovat, zda se
neméni i jejich efekt.

Rachel, modra hracka, postavi vybéh pro své
3 zebry stepni. Minimalni pozadavky jsou splnény:

Na jednom dilu vybéhu jsou maximalné 2 zebry,

ve skupiné je pouze jeden samec a zebry toleruji
ve svém vybéhu papousika Fischerova. Co se tyce
zkuSenosti, zebra zacina na prvnim poli, protoze

je to Rachelin prvni kopytnik. Ve vybéhu je 1 volny
prostor (neobsazeny zviraty) a 2 Gtocisté (o jedno
vice, nez je minimalni pozadavek). Kromé toho

3 zebry stepni splnuji minimalni pozadovany pocet
zvirat. Rachel si to poznaci kosti¢kami na karté
zvirete. Stésti tohoto druhu je momentalné ve zluté.

Pak si Rachel prida 4 body popularity ‘..« na
své stupnici popularity (zebra stepni + papousik
Fischertuv + 1 bonusovy bod, protoze byl vytvoren
- novy smiseny vybéh). Rachelino nadseni (&) se
= zvy$i o 2 (zakladni hodnota nejoblibenéjsiho
g 193 nového hlavniho druhu). V neposledni fadé se
© LN provozni naklady zvysuji o @) (1 ¢ +1¢ =2 ¢ zadva
obsazené dily zebry + 2 $ za papousika Fischerova).
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Kontaktni mista - Kazdé z kontaktnich mist stoji 2@ a umistuje se na dily vybéhu. Kazdy dil vybéhu muize obsaho-
vat maximalné 1 kontaktni misto. Efekt kontaktnich mist neni staticky; kdyz se situace zméni (napt. do vybéhu je
pridan novy druh), upravi se i sila efektu. Kontaktni mista mohou byt postavena pouze tehdy, pokud maji na zvolené
pozici efekt (vyjimka: Utociste .\l lze postavit v prazdnych vybézich). Existuji 4 typy kontaktnich mist:

2
P
»

»

Kontaktni misto popularity - Zapocitejte 1 bod popularity "« za kazdou takovou stavbu. Maximalni pocet kontaktnich
mist, které mohou byt postaveny jako soucast vybéhu, je uréen velikosti skupiny (p. 5).

Kontaktni misto pro vzdélavani - Zapocitejte celou hodnotu vzdélavani @ vybéhu na stupnici vzdélavani (tj. véetné
hodnoty vSech pritomnych spolu Zijicich druhtl). Na jeden vybéh je tedy potfeba maximéalné 1 kontaktni misto vzdélavani.

Kontaktni misto pro ochranu prirody - Pro kazdé misto pro ochranu prirody, se pridéa 1 bod za ochranu prirody Q na
stupnici ochrany prirody. Maximalni pocet kontaktnich mist pro ochranu prirody, které mohou byt postaveny ve vybéhu,

se rovna celkové hodnoté ochrany prirody vybéhu (véetné hodnoty spolu zijictho druhu).

Utocisté - Za kazdé Gtodisté zapoditejte +1 Gtodisté za kazdy druh ve vybéhu.

Budovy - Budovy, stejné jako dily vybéht, se umistuji primo na desku zoo. Efekt budov mist neni staticky, a tyto
stavby lze postavit pouze tehdy, pokud maji na zvolenou pozici efekt. Vybéhy/budovy se zapocitavaji pouze jednou
ke kazdému efektu budovy (napt. vybéh nemutize aktivovat efekt dvou sousednich infostankt). Kromé toho kazda
budova v zoo musi byt jedineéna, tj. dve budovy se stejnou ilustraci nejsou povoleny. Existuji dveé kategorie budov
(kontaktni budovy a vydéle¢né budovy):

Kontaktni budovy

Parky zapocitavaji 1 bod popularity Infostanky kombinuji vzdy dva biomy, napt. Pavilony vam ziskaji 1 bod
za kazdou sousedici* budovu. Parky savanu a horsky les. Za kazdy sousedici* vybeh za ochranu prirody za
mohou byt umistény vedle sebe, s odpovidajicim biomem a alespor jednim druhem kazdy sousedici* vybeh,
ale neprideéluji si vzajemné body s hodnotou vzdélavani ziskate 2 body vzdélavani ktery obsahuje alesporn
popularity. Kazdy park muze ziskat (maximalné 8 bodl za vzdélavani). Infostanek mtze jeden druh s hodnotou
maximalné 4 body popularity. ziskat maximalné 4 body za vzdélavani za kazdy biom, ochrany prirody. Kazdy

tj. aby infostanek ziskal 8 bodt vzdelavani, musi mit pavilon vam muze ziskat

2 sousedici vybehy z kazdého biomu uvedeného na maximalné 4 body za

dilu infostanku. ochranu prirody.

Vydéleéné budovy mohou byt postaveny v zoologickych zahradach s popularitou 10 " nebo vyssi. Pro zoologickou zahradu

jsou dalsim zdrojem prijmu. Stanky s obcerstvenim generuji pfijmy ve vysi l\, stanky se suvenyry [.

Kazdy z dostupnych stankl s obcerstvenim (6) a stankd se suvenyry

(3) je prifazen k jednomu ze 3 biomu. Pokud postavite prvni stanek

s obcerstvenim biomu, musi sousedit* se dvéma (ne prazdnymi) vybéhy se
stejnymi biomy. Druhy stanek s obcerstvenim biomu musi byt umistén vedle
jiného vybéhu se stejnym biomem (tj. pro 2 stanky s jidlem v jednom biomu
potfebujete 3 vybehy se stejnym biomem). Teprve kdyZ jste postavili oba
stanky s obcerstvenim v daném biomu, mluzete postavit odpovidajici stanek
se suvenyry, ktery sam musi rovnéz sousedit® s vhodnym vybéhem (¢tvrtym
vybéhem nebo jednim ze tfi jiz existujicich vybéhi).

Piijmy z vydélecnych budov odeététe od provoznich nakladu vasi
zoologickeé zahrady. Pokud si naptiklad zakoupite stanek s obcerstvenim,
snizite své provozni naklady o B Provozni naklady nemohou klesnout pod
hodnotu, 0" o AN

* Diagonala se v této hre nepovazuje za sousedicl.




Priklad kontaktnich mist

Rachel (viz priklad na str. 11) rozsitila svlij vybéh pro zebry
stepni. Ve yybéhu je nyni 6 zeber (coz zvysuje néklady na
provoz o @Y).

Rachel nyni chce vybéh lépe vyuzit. Za timto tcelem buduje
vzdélavaci kontaktni misto na jednom z dilt vybéhu,

na kterém jesté neni kontaktni misto. Diky tomuto
vzdéelavacimu kontaktnimu mistu si Rachel miize pridat

3 @ body na stupnici vzdélavani (2 @ body za zebru
stepnial @ bod za papousika Fischerova). Na dvou
zbyvajicich dilech vybéhu bez kontaktnich mist postavi takée
dvé kontaktni mista popularity. Mze to udélat diky velikosti
skupiny 6. jez ji k tomu opravnuje. To ji umozni postoupit na
stupnici popularity o 2 \..r. Za tato 3 kontaktni mista zaplatl
Rachel 6.

Kontaktni mista ziskavaji stejny pocet bodl bez ohledu na
to, kde jsou ve vybéhu umisténa. Nesmite ale zapominat,
Ze na jednom dilu vybéhu nesmi byt nikdy vice nez

1 kontaktni misto.

Po téchto vystavbach je nyni vybéh pro zebry vyuzity/
dokonceny na 100 %. Kontaktni mista pro ochranu prirody
neprichéazeji pro tento vybéh v tvahu, protoze ani papousik
Fischertv ani zebra stepni nemaji uvedenou hodnotu
ochrany prirody.

Priklad vystavby I

Erik ma ve své zoo dva vybéhy: nosorozce dvourohého a gazelu
dama.V této fazi vystavby ma stale k dispozici 10 %%, které chce
investovat.

Za 5 \y) chce koupit stanek s obcerstvenim. Jelikoz jde o prvni
stanek s obcerstvenim z biomu savany v jeho zoo, musi hranicit se
dvéma savanovymi vybéhy. Proto umisti stanek s obcCerstvenim
do rohu mezi vybéhy nosorozce dvourohého a gazely dama.
Néasledneé snizi své provozni naklady o ®.

Ve druhém rohu mezi obéma vybéhy umisti pavilon za zbyvaji-
cich 5 . Tim ziska 2 body ochrany pf‘fI‘OdyO (protoze v obou
vybézich se nachazi chranény druh), které si Erik okamzité zazna-
mena na stupnici ochrany prirody. Pokud budou v pristich kolech
postaveny dalsi vybéehy v sousedstvi tohoto pavilonu, mohou
prinést dalsi body, pokud se v nich budou vyskytovat chranéné
druhy (maximalné 4 Q za 4 sousedni vybehy).

Vsimneéte si, Zze obé budovy by mély naprosto stejny efekt, kdyby
se jejich pozice vymeénila.

Priklad vystavby II

Kristina umisti mezi vybéh skunka pruhovaného a vybéh myval
severni infostanek (destny a horsky les) za 5 ;. ProtoZe biom
dvou sousedicich vybéht (v tomto pripadé horsky les) odpovida
infostanku, ziska okamzité 4 body vzdelavani @ @ éza kazdy
vybéh). Dalsi prilehlé vybéhy horskych lesti by ale zadné dalsi
body neprinesly, protoze infostanek muize ziskat maximalné

4 vzdélavaci body na jeden biom. Dalsi body je tedy mozné ziskat
pouze v sousednich vybézich druhého biomu (destny prales).
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1. Chov zvirat (©

Pro vSechny druhy, u nichz jste jesté nedosahli maximalni hodnoty zkuSenosti, kosticku posurte o jedno pole nahoru.
2.Bodovani vzdélavani @

Hragc, ktery mé v soucasné dobé nejvyssi skore vzdélavani, ziskava 1 bod za ochranu prirody 0. Kazdy dalsi hrac ve
stejném segmentu vzdélavani jako vedoucl hrac¢ obdrzi také tento bod za ochranu prirody. Tyto body za ochranu prirody

se udeluji pouze hra¢tm, ktefi se jiz nenachazi na 3 bilych startovnich polich (O-2). Body popularity a body za ochranu
prirody uvedeneé na stupnici vzdélavani jsou vzdy udéleny okamzité, jakmile jich na podzim dosahnete s vasi kostickou.

3.Dané
VSechny penize nad 3 I propadaji, tj. kazdy z vas bude mit po této fazi maximalné 355 .

4. Prijmy

Podle umisténi Zetonu nadseni (&) (nebo pokud neni k dispozici,
kosti¢ky popularity), kazdy hra¢ nyni obdrzi své pfijmy. Pfijmy jsou
urcovany vsemi hraci spoleéné, od hrace s nejvyssim umisténim po hrace
s nejnizsim umisténim. Prijmy se vypocitaji takto:

Pevna ¢astka segmentu (vpravo), ve kterém se nachéazite.

$23

stupnici popularity, nebo bonus ve vysi , pokud jste na druhé nejvyssi
pozici. V ptipadé nerozhodného vysledku prvniho & druhého mista
ziskaji vSichni hraci, ktefi se umistili na stejném misté, plny bonus za své
umisténi. Pokud je na prvnim misté neékolik hrac¢t, neni druhé misto.

$20
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- Provozni naklady e (rovnaji se ndkladim za chov zvifat a zaméstnance {

minus prijmy ze stankd s oblerstvenim a stankd se suvenyry). 5 - S s
V tomto prikladu ziska zeleny hrac 31 (27+4),

. ] 7 W=y g . g 2 modry hrac ziska 25 (23+2) a zluty hrac ziska 20.
Hraci prictou tento individualni soucet na svém pocitadle penéz &3 Od téchto prijml hraéi odeétou své individualni

(pocitadlo penéz nesmi klesnout pod -10 3% ani prekrocit 30 3%). it ) Cello ) soudel pudion e
T T hodnoté na pocitadle penéz.

5.Nadseni a pracovniky vratte na puvodni hodnotu

Zetony nadseni (©) odstraiite ze stupnice popularity (vezméte si je zpét nebo je do¢asné umistéte pod pole 0" na
stupnici popularity). Kromé toho vSechny nasazené pracovniky (p.17) vratte zpét na ptvodni pozici a odpovidajicim
zpusobem snizte provozni naklady.

6. Novy rok

Zeton pro pocitani kol posuiite o jeden rok dal. Po 7 kolech nasleduje konec hry (str. 15). Hraéi, kteti maji na konci
hry na pocitadle penéz ¥ zaporny vysledek, jsou vylouceni. Nemohou vyhrat.

DULEZITE

Nyni vite, jak se hraje bézné kolo deskové hry Zoo Tycoon. Existuje jedna vyjimka. V prvnim kole preskocite jaro
a zacnete v1été (,Prijem novych zvitat®). V této prvni fazi prijmu zvirat mtzete ignorovat vSechny pozadavky
(napt. Stésti ve svétle zelené) a zacinate s jakymbkoli druhem zvitete, kromé pandy velké / slona indického. Pokud
vSak zaénete s druhem III Girovné, nemuiiZete si zvolit druhy hlavni druh (s druhou dostupnou transakci), ale
obdrzite dil pavilonu zdarma, ktery musite umistit do zoo v nadchézejici fazi vystavby. Po této fazi prijmu zvirat
se presunete primo do faze vystavby na podzim a rok zakoncite béznou zimou.




W Konec hry Y

Na konci hry kazdy hrac¢ spocita vSechny zetony mladat, které jsou soucéasti jeho vybéhu a ziskanou hodnotu
odecte od své stupnice popularity

Po téchto odectech jsou hodnoceny projekty na ochranu prirody pod BZ, a to zleva doprava.

o Spoluprace s narodnimi parky (viz nize) - Prvni a druhy hrag, ktery realizuje spolupraci s narodnim
parkem, nyni obdrzi body za ochranu prirody 0.

P Celosvétovy zachranny program (str. 16) - Hrac s nejvyssim poctem bodl na stupnici Celosvétového
@‘ zéchranaého programu ziska 8 bodl za ochranu prirody QO hracs druhym nejvysSim poctem bodu
ziska 4 (.

Péce o zvirata (str. 16) - Kazdy hrac si spocita vlastni skore péce o zvirata. Hrac¢ s nejvyssim skore
péce o zvirata (alespon 1) ziska 5 bodi, které se pric¢tou k hodnoté, ktera je pro daného hrace na
) bodovaci tabulce (popularita ‘. nebo ochrana ptirody Q) aktuélne nizsi. Hra¢ s druhym nejvyssim
9 skore (alespon 1) ziska 3 body ke své nizsi hodnoté. Hraci se skore 0 nebo -1 neobdrzi nic. Hraci
se skore niz§im nez -1 ztraceji 2 body ze své nizsi hodnoty. Pokud jsou hodnoty hrace na obou
stupnicich stejné nebo se diky ziskanym bodum vyrovnaji, dosud nerozdélené body se stridave
pricitaji nebo odecitaji na obou stupnicich.
Nyni muze kazdy hrac utratit véechny své penize I] za dily vybéh, kontaktni mista, budovy a placené stavebni
akce (str.17) jako ve fazi vystavby. Veskeré vysledné ucinky na 3 bodovaci stupnice se odpovidajicim zptusobem
upravi. Je dulezité si uvédomit, Ze Zddna nova zvirata (véetné spolu zijicich druht, pfeménénych mladat a zvirat

v karanténé) uz se do zoo nepftijimaji. Akce zaméstnancu (p. 17) jiz také nejsou povoleny. Poté, co vsichni hraci utrati

své penize (pokud je to mozné), hra konéi.
Kazdy hra¢ nyni sam urci, ktera z jeho hodnot je nizsi (popularita ".© nebo ochrana prirody Q). Tato hodnota

predstavuje jejich vitézné body. Hrac s nejvétsim poctem vitéznjch bodu vyhrava a v pripadé remizy je vitézl
vice.

Projekty na ochranu prirody

BZ obsahuje 4 ruzné projekty, za které mohou hraci v prubehu hry ziskat body za ochranu prirody Q.

Spoluprace s narodnimi parky

Pokud se vam podati byt prvnim/druhym hrac¢em, ktery ma ve vybézich vSechny druhy z jednoho z 5 narodnich parkt
(spolu zijici druhy jsou zvyraznény zelené), mizete umistit jednu ze svych kosti¢ek na horni/dolni bodovaci pole na BZ.
Ziskané body za ochranu prirody se nepriéitaji do vasi stupnice Q za ochranu prirody, dokud nenastane konec hry.
Pokud nékolik hrac¢t splni ve stejném kole podminky spoluprace se stejnym parkem, vSichni obdrzi plny pocet bodu
a umisti svou kosticku na stejné bodovaci pole. Pokud je na prvnim misté nékolik hrac¢t, neni druhé misto.”

[ = Projekt Serengeti [ o Projekt Wolong je jedinecny tim, *Tento pristup, Ze
‘QF je jedinecny v tom, IO \Q\\%Na“%/ L ze zahrnuje i pandu velkou. Pandy  stejny vykon vede ke
’ Ze si miuiZete vybrat, S W velké jsou jedinym exkluzivnim stejnému/plnému poctu
‘ ! zda chcete mit ‘o ‘ druhem ve hre, tj. pouze jeden hra¢ bodt, se vyuziva i pri
- V Z0oO zebru stepni ziska par pand, ktery musi byt na bodovani Celosvétového
nebo pstrosa, a dale & T \%@QV podzim zarazen do zoo. Pokud sl zachranného programu
nosorozce cerného = hrac ve fazi prijmu novych zvirat a Projektu péce o zvirata na
) ) nebo zirafu. ) vezme pandu velkou, oznaci pole konci hry.
k LIS ALY M rrvoavELKA ,Pandi diplomacie”(na BZ) jednou
NEBO ZEBRA STEPNI i .o A
WW~ DPANDA CERVENA ze svych kostic¢ek. I kdyz si nékdo
™ v o jiny vezme pandu velkou, muzete
} SIRAFA NEBO ‘Y9, LEVHART SNEZNY i tak dokon¢it projekt Wolong
Vi H NOSOROZEC CERNY W ORLOSUP BRADATY (se zbyvajicimi 3 druhy), ale pak
W oaxoN ZiHANY z1§kate jen 4 body za ochranu
. . *Za zbyvajici 3 druhy, jakmile prirody.
| x PAPOUSIK FISCHERUV | panda velka uZ neni v nabidce.




Celosvétovy zachranny program

Kdykoli mé& druh arovné I nebo II

\

Péce o zvirata

ve vasi zoo své prvni mladé, miizete

CELOSVETOVY

8ao

a Kazdy zivocisny druh
[}

se Stéstim ve Zluté

presunout svou kosticku o 1 pole | ZACHRANNY je hodnocen jako -1,
(@roven I) nebo o 2 pole (iroven II) FROGRRM ve svétle zelené jako PECE O ZVIRATA
dal na stupnici Zachranného progra- I=1/11=2 0 a v tmavé zelené jako y /0
mu. Hrac¢ s nejvyssi hodnotou na této (re— g— g— g— g— 2 Pokud takto sedtete
Stupl’liCi na konci hry ziska 8 boda 112131415 skore vsech druht @ @
za ochranu prirody . Hrac, ktery je zvirat, ziskate skore
druhy, obdrzi 4 0 === péce o zvitata. Toto 1. 2. 0/1 <41
skore se pouziva pro
61718(9]10 déarce na péci o zvirata ‘\h

(str.9) audéluje bodyna §{ 2 0 1
konci hry (str. 15).

Reintrodukce

Na rozdil od ostatnich tfi projektl na ochranu prirody jsou reintrodukce vyjimecné.

Nejsou hodnoceny na konci hry, ale hned po jejich dokonéeni. Reintrodukce jsou
tim, co ¢ini druhy III. Grovneé vyjimecnymi, protoZe s nimi primo souviseji.

U druh III. drovné se muzete rozhodnout, zda chcete jejich mladata pouZit pro
reintrodukci (ktera probihé na BZ), nebo je pfridat do vybéhu.

Stupnice reintrodukce druhu III. trovné ukazuje, kolik mladat by mélo byt
prifazeno, aby byla provedena reintrodukce. Hodnoty vpravo udavaji, kolik boda
za ochranu prirody §J muzete za kazdou reintrodukci ziskat. V' kazdém kole je
povolena maximalné jedna reintrodukce pro kazdy druh.

Pokud mé hra¢ mléadata druhu, ktery ma byt navracen do ptirody (reintrodukovan),
umisti na stupnice jednu kosti¢ku za kazdé mladé (ze sacku se nemusi vytahovat
zadné Zetony mladat). Pokud mé nékolik hract mladata stejného druhu, je stupnice
vyplnéna kostickami hracéa podle jejich poradi ve hre.

Dokud nedojde k reintrodukci, kosti¢ky zustavaji na stupnici, tj. stupnice muze byt
také pouze ¢astecné zaplnéna.

K reintrodukci dochazi poté, co vsichni hraci na jare dokonci hazeni kostkami k
ziskani mladat, stupnice reintrodukéniho druhu je zcela pokryta. Pokud je stupnice
plna a v tomto kole se objevi vice mladat, vytahnéte ze sacku zetony mladat

(jako béZna mladata) a umistéte je do vybéhu. Tato mladata jiz nelze pouzit pro
reintrodukeci.

KdyzZ probéhne reintrodukce, vSechny kostic¢ky jsou odstranény s vyjimkou jedneé,
tu umistéte na jedno z poli ochrany prirody vpravo. Kromeé toho je nyni hragc, ktery
provedl reintrodukci, okamzité odménén odpovidajicim po¢tem bodl za ochranu
prirody. Pokud je do reintrodukce zapojen vice nez jeden hraé, body za ochranu
pfirody se rozdéli rovnym dilem (body se zaokrouhluji nahoru).

Jakmile jsou pokryta vSechna pole ochrany prirody vpravo (hapt. po 3
reintrodukcich orangutana bornejského), neni mozné provést zadné dalsi
reintrodukce s timto druhem a na stupnici nelze umistovat zadné dalsi mladata.

¥ ORANGUTAN BORNEJSKY
Dy

Zluty hra¢ ma mladé orangutana
bornejského a chce ho znovu vysadit
do volné prirody (provést reintrodukci).
Na horni stupnici BZ je umisténa zluta
kosticka. (Pri reintrodukci nezalezi

na pohlavi potomka, 1 kdyZ je na
reintrodukcni stupnici zobrazena
silueta orangutaniho samce.)

Protoze je nyni stupnice plna,
probéhne reintrodukce. Obé kosticky
se odstrani a jedna (na barvée
nezalezi) se umisti na horni pole
vpravo. Zluty i modry hra¢ okamzité
ziskaji 2 body za ochranu prirody.

Projekty na ochranu pfirody nejsou jedinym zdrojem bodt za ochranu pfirody (viz kapitoly Kontaktni mista na str.
12, Pavilony na str. 12 a Vzdélavani na str. 14), ale bude velmi obtiZné zvitézit bez dokonceni nékterého z nich.




Akce personalu

V pribéhu hry mohou hraci se svymi 3 pracovniky provadét akce personéalu (na desce zameéstnanct). Kazda akce

personalu je prirazena k ro¢nimu obdobi a lze ji provést pouze béhem tohoto obdobi.

KdyZ provedete akci personalu, umistite na prislusnou akci (na vlastni desku zaméstnanct) jednoho ze svych

pracovniki. Kazdy pracovnik miZe provést jednu akci za kolo. Prvni akce personalu v jednom kole je zdarma;
druha a tieti akce personalu zvysuje provozni naklady o @. Akce se symbolem () Ize provadét nékolikrat za kolo

pomoci nekolika pracovnikl. Kazdou zimu se vSichni nasazeni pracovnici vrati na své puvodni misto a hraci si
odpovidajicim zplusobem snizi provozni naklady.

Akce personalu na jare Akce personalu v leté

Rozmnozovani - U jednoho
zivocisného druhu lze jednou z kostek
s netspéesnym vysledkem hodit znovu.
Tuto akci miizete pro kazdy druh
pouzit pouze jednou v kazdém kole.

Transakce - Hrac¢ muze provést jednu dalsi
transakci na BZ za kazdého nasazeného
pracovnika. Hrac¢ tedy mize mit maximalné

5 transakci za kolo (2 transakce zdarma + 3 dalsi
transakce diky pracovnikim).

Kontrola poceti - Umistéte Zeton

kontroly poceti na jednu z karet zvirat.

Od ted uz nemusite na jare hazet

kostkami pro tento druh. Tento Zeton

muZete kdykoli odstranit (bez akce Neocekavana poptavka - Ve fazi odchodu zvirat

personalu). vyprazdnéte jedno ze svych karanténnich poli,
aniz by na druh existovala poptavka.

Neocéekavana nabidka - Ve fazi prijmu novych
zvirat pouzijte nabidku, kterou jiz vyuzil jiny
hrac.

ﬁ Neocekavanou nabidku i poptavku muze

kazdy hrac¢ pouzit pouze jednou za celou hru.
Po pouzitl musi hraci umistit jednu ze svych
kosti¢ek na odpovidajici pole na BZ. Dulezité -
obé akce se stale pocitaji jako transakce na BZ.
Akce personalu na podzim @

Chov zy,
Virg
dr; lzku:, pmJeden

Chov zvirat - Pokud k této akci ’ Zabava - Tuto akci muze provést pouze jed

priradite pracovnika, muzete zvysit pracovnik za rok. MZete ziskat bud'1 bod

zku$enost jednoho druhu o 1. Tuto popularlty .nebo 2 body za vzdélavani @,

akci muzZete provést u jednoho druhu , nebo 1bod za ochranu ptirody @ pomoci

nékolikrat v jednom kole. Q ()‘ jednoho pracovnika. T

Udrs; Zba -
Sta"sbm k edfe.l@dnu

<P

Udrzba - V zoo jsou povoleny 3 typy stavebnich akci, pomoci kterych miizete ménit stavajici struktury.

Kazda jednotliva akce stoji 2 (yy nebo pouziti pracovnika.

M Zménabiomu - Biom prazdného vybéhu (tj. vybéhu bez zvirat) 1ze zménit. Kontaktni mista, ktera jsou
@ soucasti vybéhu, se neodstranujl.

Presun budovy* - Budovu lze pfesunout na libovolné jiné misto v zoo. Pfi pfesunu budovy se jeji
VL efekt vynuluje a na novém misté se znovu vyhodnoti. U vydéle¢nych budov musi nové umisténi opét
\ splnovat vSechny nezbytné podminky (tj. dostatek prislusnych sousedicich vybéht). Efekty budovy
<= nemusli byt na novém misté nulove.

w * # Presunuti dild vybéhu* - Dilem vybéhu lze pohnout o jedno misto (i diagonalné). Pokud je dil viyyb&hu
- ®» soucasti vybehu, ktery se sklada z vice nez jednoho dilu, nesmi se od vybéhu oddélit. Pokud je na
# 3 % presouvaném dilu kontaktni misto, pfesune se spolu s dilem. Po pfesunuti jednoho ¢&i vice dilti vybéhu
musite zkontrolovat, Ze vydélec¢né budovy v zoo sousedi s dostate¢nym poctem odpovidajicich dilt
vybéhu.




Hra obsahuje 33 krabicek (dvou velikosti), do kterych lze ( ( Y Y Y Y Y )
ulozit ruzné drevéné soucasti a kartonové dily. To by mélo
vyrazneé urychlit proces pripravy a uklizeni hry.

Rozlozeni vpravo ukazuje, jak nejlépe je muzete umistit do
krabice. Pokud to udélate timto zpusobem, budete mit stale
prostor pro karty zvirat / prehledoveé karty ve volném rohu.

Design krabic¢ek ukazuje, které soucasti do nich patfi.
VSechny hlavni druhy maji svoji krabi¢ku (néktere ji sdileji)
a pro vedlejsi druhy jsou tri krabicky, aby je bylo mozné tridit
podle biomu. Déle je tu krabi¢ka pro kazdého hrace (vsechny
soucésti v barvé hrace), pro vSechna kontaktni mista, pro
kazdy podtyp budovy atd.

Krabic¢ky
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Hry pro zacatec¢niky

Pokud hrajete deskovou hru Zoo Tycoon poprvé a chcete zjednoduSeny tvod do hry, mizete pro prvni hru provést
nasledujici zmeény.

®
()
(3)
(<)

(5)

Nechte karty udalosti v krabici a hrajte bez nich.

Kartu darce neméiite, bude to vzdy jedna ze 4 karet darct na pééi o zvirata. V kazdém kole tak hrac
s nejvyssim skore péce o zvirata ziska zdarma dil vybehu.

Kazdy hra¢ muze provést jednu stavebni akci zdarma za kolo.

Kromeé Zetonl mladat a figurek zvirat, které jsou soucasti karantény, mohou byt ve fazi,,odchodu zvirat“
odlozeny také figurky zvirat, které jsou souéasti vybéhu.

Pocet transakci na burze zvirat neni omezen na 2, coz znamena, ze kazdy hra¢ muize v lété provést
neomezeny pocet transakcl.

Hra pro dva hrace

Ve hre pro dva hrace musi byt provedeny nasledujici zmény:

(1)
(2)
o

@

Odstrante kartu udalosti ,,Velkorysé dédictvi® z balicku karet udalosti.

Hrac s druhym nejvyssim skore na stupnici popularity obdrzi bonus za prijmy pouze tehdy, pokud
jsou oba hraci v ve stejném segmentu.

Za celou hru lze dokoncit pouze 3 spoluprace s narodnimi parky (navic, nelze dokonéit spolupraci na
druhém misté). Pokud oba hraci uzavrou spolupraci ve stejném kole a jedna se o tfeti a ¢tvrtou spolupraci

ve hre, mohou byt uzavreny 4 spolupréace narodnich parkd misto 3.

V Celosvétovém zachranném programu obdrzi druhy hrac¢ 4 body za ochranu prirody 0 pouze v pripadé, ze
se jeho kosti¢ka nachazi ve stejném segmentu (1-5 nebo 6-10) jako kosticka vedouciho hrace.

V gprojektu Péce o zvirata nejsou k dispozici zadné body za druhé misto. Hraci vSak stale mohou prijit

qfbodyookud je jejich skore péce o zvifata méné nez -1.



Hra pro jednoho hrace - Priprava hry

Pripravte hru podle pravidel, ale pouze pro jednu zoologickou zahradu namisto nekolika. Dale je treba provést
nasledujici zmeény:

(0 Karty udalosti,Velkorysé dedictvi®a ,Vyznamenani ve vzdélavani® ze hry odstrante.

@ Krome vlastnich karet zvirat, si vezméte druhou sadu karet zvirat, z niz vyjmete a odlozite stranou
kartu zvirete slona indického. Zbytek této sady karet zamichejte a rozdélte je na dvé hromadky licem
dold, jednu s 6 kartami a druhou s 15 kartami. PFidejte slona indického do bali¢ku s 15 kartami zvirat
a zamichejte je. Poté polozite bali¢ek 6 karet na balicek téchto 16 karet zvirat. Tento balicek polozte
licem dolli pod BZ. Kromé toho poloZte tfeti nezménény balicek karet zvirat (zamichany a licem dol®)
napravo (nebo nalevo) od BZ.

@ Umistéte kartu péce o zvirata pod BZ a umistéte kosti¢ku jiné barvy
(nejlépe takovou, které odpovida druhému balicku karet zvirat) na prvni pozici,0" Umistéte
druhou kosti¢ku stejné barvy v blizkosti Celosvétového zachranného programu.

Umistéte 1 Zluté kontaktni misto @) na ikonu $15 pfjm0 na stupnici popularity. a

o

@ Umistéte 7 modrych kontaktnich mist @ na nasledujici policka stupnice vzdélavani:
, 4,7,11,16,21,26 a 31.

@ Umistéte 5 zelenych kontaktnich mist @ na nasledujici poli¢ka stupnice ochrany
prirody: 3,6,10,14 a 18 (nebo 3,6, 9,12 a 15, pokud hru chcete trochu jednodussi).

Hra pro jednoho hrace - Prubéh hry
Priibéh hry bude stejny jako hra pro 3-4 hrace s vyjimkou nasledujicich zmén specifickych pro dané ro¢ni obdobi:

Jaro

Karty udalosti - Pro karty udéalosti Losi bratfi, Kral savany a Pfibéh z dZungle, musite mit ve své zoo
alespon 3 druhy s odpovidajicim biomem, abyste ziskali 3 nadSeni.

Mladata - Jednou hraci kostkou hod'te za soupere v kazdé fazi mladat. Pokud je vysledkem hodu 1, zlistava
souperovo skoére v Celosvétovém zachranném programu zachovano beze zmény. Pokud je vysledek 2-5, skére
soupere na stupnici se zvysi o 1, anebo o 2, pokud na kostce hodite 6.

Léto
Odchod zvirat - kdyz odkladate zvirata, pridavate je primo do zasoby a neumistujete je na BZ.

Prijem novych zvirat - Nez si za¢nete brat zvifata z BZ (v€etné startovniho kola), odhalte dvé karty zvirat z balicku
pod BZ. Tyto karty zlistanou oto¢ené licem nahoru az do konce hry. Pokud méa po tomto vylozeni karet vas soupet
na stole vSechny hlavni druhy z jednoho z narodnich parki, se kterjmi spolupracuje, licem nahoru, stane se
nasledujict:

@ Pokud jste jiz dokon¢ili spolupraci s timto Narodnim parkem, nemusite nic délat.

; Pokud jste jeSté nedokonéili tuto spolupréaci s narodnim parkem, umistéte jednu z kostic¢ek soupere na horni
@ bodovaci pole spoluprace. Pokud se vam podarfi dokoncit stejnou spolupréaci i v tomto kole, ziskate body za
' prvenstvi. Pokud ji dokoncite v pozdéjSim kole, muzete skoncit pouze na druhém misté.

- Pokud maéa souper na stole licem nahoru karty zvirat orlosupa bradatého, levharta snézného a pandy cerveneé,
@ panda velka je nyni umisténa na vrchol jeho bali¢ku. Pokud se vam v tomto kole podari ziskat pandu velkou,
muzete ji sebrat souperi, jinak panda velka patfi vyhradné soupeti.




Pokud souper vytahne kartu s druhem III. @rovné, polovinu pozadovanych zvirat na stupnici reintrodukce pokryiji
soupetrovy kosti¢ky (jedna pro pfimorozce arabského, presné polovina pro vSechny ostatni). Od této chvile staci
k reintrodukci jen polovina zvirat, ale také ziskate jen polovinu bodt za ochranu prirody (0] (zaokrouhlujte nahoru).

Kromé toho, pfijem zvirat z BZ zlstava stejny s jednou vyjimkou: Pokud jste sivzali zvifata z jednoho druhu a nyni
pripraveného balicku karet zvifat. Nesmite si vzit zadny z téchto 4 nebo 6 odhalenych druhi ve své druhé
transakci. Pokud druh, o ktery jste méli z&jem, jiz neni k dispozici, pak samozfejmé uz nemusite délat nic. Chcete-

li poté provést dalsi transakci, bude se tento proces opakovat. Jakmile skoncite s fazi prijmu novych zvirat, tento
balicek se vSemi 22 kartami se znovu zamicha a poloZi na misto pripravené pro dalsi fazi prijmu novych zvirat.

Podzim (¥

Dily vybéht - kazdé kolo se na stupnici ochrany prirody odstrani nejnize umisténé zelené kontaktni misto. Pokud
se vase kosticka nachézi na stejné nebo vyssi pozici, nez je pozice tohoto kontaktniho mista, obdrzite dil vybéhu
zdarma, v opacném pripadé ne. Kromeé toho darcovské karty funguji také trochu jinak. Pro darce na péci o zvirata
porovnejte své skore v oblasti péci o zvirata se souperem (na karté péce o zvirata). Pokud je to vase stejné nebo
vyssi, obdrzite dil vybéhu. Co se tyka vSech darcl, ktefi se zaméruji na uréity biom, ziskate zdarma dil vybéhu,
pokud maéate 3 nebo vice druhii prislusného biomu ve své zoo.

Zima (®

Chov zvirat - musite hodit jednou kostkou za svého soupere. Pokud je vysledkem 1, pozice kosticky vaseho soupere
na karté péce o zvirata klesne o 1. Pokud hodite 2-5, pozice kosti¢ky se zvysi o 1. Pokud hodite 6, pozice kosticky se
zvysio 2.

Bodovani vzdélavani - kazdé kolo se na stupnici vzdélavani odstrani nejnize umisténé modré kontaktni misto. [
Pokud se vase kosticka nachazi na stejné nebo vyssi pozici, nez je pozice tohoto kontaktniho mista, obdrzite 1 bod ‘\; \
za ochranu prirody Q.v opacném pripade ne.

Prijmy - Ziskate bonus I pouze, pokud je vas Zeton nadseni nebo kosticka na stupnici popularity (to, co je na vyssi pozici)
ve stejném nebo vyssim segmentu jako Zluté kontaktni misto.V kazdém kole se Zluté kontaktni misto posune o jeden

segment nahoru tj.z 15 $ na 20 $, pak na 23 $ atd. Chcete naro¢néjsi herni zazitek? Pak snizte bonus na [ nebo [ &)

Konec hry §/

V ramci Celosvetového zachranného programu a Projektu na péci o zvirata porovnate své skore se skore soupere.
Pouziji se pravidla hry pro dva hrace:

Pokud jste v Celosvétovém ochranném programu na prvinim misté, ziskate 8 bodl za ochranu pfirody Q.rokud jste na
druhém misté, ziskate 4 body za ochranu prirody Q. pokud jste ve stejném segmentu jako vas souper.

V ramci projektu na péci o zvirata prvni misto vyhrava 5 bodi, ale zadné body za druhé misto se neudéluji. Muzete
ale prijit o 2 body, pokud je vase skore péce o zvirata nizsi nez -1.

Bodovaci tabulka - Po skonceni hry porovnejte své vitézné body s nize uvedenymi vysledky:
50—15 Zatim se toho moc neudalo. Ale to nevadi, vSechny zacatky jsou tézké.

16-24 Dobre. Na tom muzete stavét!
¥ 25-30 Jesté trochu tréninku a mozné nam vyvojarum trochu zavarite.

31-35 Velmi dobre, zvladnete s nami drzet krok.

36-39 Vynikajici vykon, 1 my vyvojari to zvladneme jen za nejlepsich podminek.

‘ +/. yvojarum déavate na frak, vazné se neda rict, jestli proti vam jesté muzeme vyhrat!
/4%




Karty udalosti

U vSech karet udalosti, které odmeénuji nebo trestaji hrace, plati, Ze pokud jsou na tom dva nebo vice hrac¢t tplné stejné, jsou
odmeénéni nebo potrestani oba hraci. Pokud nechcete karty udalosti pouzivat, mizete je vynechat, aniz by to mélo negativni vliv

na hru.
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Vysilani TV poradu

Televizni porad o kazdodennim
zivoté v zoologickych zahradéach je
nyni viralni. Mnozi divaci nyni chteji
navstivit zoologické zahrady ze
serialu. VSechny zoologické zahrady
zacinaji tento rok s nadSenim
hodnoty 3.

Pribéh z dZungle

Pribeh o divce a jejich
dobrodruzstvich v destném pralese
je v kinech velkym hitem. Zoo

s nejvetsim poc¢tem druht z destného
pralesa (v¢etné spoludruht) zvysi
hodnotu svého nadSeni o 3.

Kral savany

Pribéh o mladém lvu, ktery se stane
kralem savany, je v kinech velkym
hitem. Zoo s nejvétsim poctem druhti
ze savany (véetné spoludruht) zvysi
hodnotu svého nadseni o 3.

Losi bratri

Pribéh o dvou odvaznych bratrech,
kteri se postavi Panovi hor, je

v kinech velkym hitem. Zoo

s nejvetsim poc¢tem druhu z horskych
lesti (v¢etné spoludruht) zvysi
hodnotu svého nadSeni o 3.

Vyznamenani ve vzdélavani

V novinach se pise, Ze jedna

z méstskych zoologickych zahrad ma
vynikajici vzdélavacl program pro
malé i velké. Do této zoo se sjizdéjl
skolnli tridy. Zoo s nejvyssi hodnotou
vzdélavani zvysi hodnotu nadseni

o 3.

Ne kazdy rok je vyjimecny, lidé si
uzivajl normalnosti a zvirata jsou
v klidu. Nic se nedégje.

Spatné pocasi

Casty dést vede k vyrazné nizsimu
poctu navstévnikl. Je tfeba Setrit.
Kazdy hrac snizi své pocitadlo penéz
o 3 na minimalne 10.

Pékné pocasi

Diky slunec¢nému pocasi navstivilo
Z0o vyrazne vice navstévnikd, nez

se o¢ekavalo.V letosnim roce lze
investovat vice, nez se ocekavalo.
Kazdy hrac zvysi své pocitadlo penez
o 3.

Velkoryseé dédictvi

Bohaty obc¢an a znamy milovnik
zvirat zahrnul do zavéti svou
oblibenou zoo. Zoologicka zahrada
s nejnizsi trvalou hodnotou
popularity ziska dil vybehu zdarma.

Motivovani zameéstnanci

Vasi vlastni zameéstnanci ocenuji
vas management a jsou v praci
plné motivovani.V tomto kole
nevznikaji pri druhé akci personéalu
zadné provozni naklady. Druhého
pracovnika polozte vedle prvniho,
abyste na néj béhem kola
nezapomnéli.



Nakaza ptactva ‘*’

Polozte tuto kartu vedle BZ. Po
dobu jednoho kola nelze do zoo
pridat zadné zvire kategorie ,ptaci”
(vCetné vsech zvitat v karanténé). Do
vybéht lze pridavat pouze mladata.
Darovani a reintrodukce ptéakl jsou
vsak stale mozné a ptaci mohou byt
stale pridani do karantény (pouze
nemohou vstoupit do zoo). Pokud
je tato karta tazena v 7. kole, efekt

se neaktivuje a je tazena dalsi karta
udalosti.

Nakaza primati [ 4

Polozte tuto kartu vedle BZ. Po dobu
jednoho kola nelze do zoo pridat
zadneé zvire kategorie ,primati”
(v€etné vSech zvirat v karanténe).
Tato karta udalosti funguje stejné
jako karta ,Nakaza ptactva”

Nakaza kopytniku “

Polozte tuto kartu vedle BZ. Po dobu
jednoho kola nelze do zoo pridat
zadné zvire kategorie ,kopytnici”
(v€etné vSech zvirat v karanténé).
Tato karta udalosti funguje stejné
jako karta ,Nakaza ptactva”

5 ", . o080
Nakaza masozravci ‘@

Polozte tuto kartu vedle BZ. Po dobu
jednoho kola nelze do zoo pridat
zadné zvire kategorie ,masozravci”
(vCetné vSech zvirat v karanténé).
Tato karta udalosti funguje stejné
jako karta ,Néakaza ptactva”

Vysoka plodnost

Mozna je to nécim ve vodé nebo
skvélym pocasim, ale letos je
mladat mnohem vice nez obvykle.
Kvysledku kazdé kostky prictéte 1.
Napriklad z hozené ¢tyrky je pétka.

Zabaveni celni spravou

Lidé jsou nékdy hloupi a chamtivi,
ale nastésti je celnici chytil PolozZte
tuto kartu vedle BZ. Kazda zoo muze
v nadchéazejicim lété zvysit zasoby
jednoho druhu o maximalné 1 samici
a 1 samce (a tuto zvysenou zasobu
vyuzit). To je mozné i v pfipadé,

Ze nenl pritomna zadna nabidka,
pouze poptavka. Druhy lze prijimat
pouze v pripadé, ze spliiujete jejich
pozadavky.

Protest v zoo

Péce o zvirata je pro lidi opravnénym
zajmem. Kazda zoo, ktera ma skore
péce o zvirata nizsi nez -1 na zacatku
zimy, prijde o vSechny body nadseni
pred tim, nez se vypocitaji prijmy.

Preruseni chovu

Pro vSechna mléadata v zoo je tfeba
najit misto v siti zoologickych zahrad.
Bohuzel v soucasné dobe neni misto,
a chov musi byt doc¢asne zastaven.
Letos na jare nebudou mit druhy
urovneé II Zadna mladata. Pokud je
tato karta tazena v 7. kole, efekt se
neaktivuje a je tazena dalsi karta
udalosti.
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Tuto deskovou hru zafinancovalo 5 054 Gzasnych lidi na Kickstarteru. Jsme vSem
velmi vdécni za duveru v nas a nasi vizi. Deskova hra, kterou nyni drzite v rukou, je
tedy nejen dilem naseho tymu, ale do zna¢né miry také dilem téchto 5 054 lidi. QR koéd
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Prehled hry

1.kolo

Kazdy hra¢ zac¢ina s 10 5 a 6 dily vjbéhu.

V prvnim kole se jaro zcela vyneché, tj, zaéinate v 1été (,Pfijmem novych zvifat®). Poté se pfesunete pfimo na podzim, na fazi
vystavby.

V 1été v prvnim kole maZete zacit s jakymkoli druhem v nabidce, kromé pandy velké a slona indického. Pokud hrac¢ zacina
s druhem III. Grovné, nemuzZe si vybrat druhy hlavni druh, ale ziska zdarma pavilon, ktery musi umistit v prvni fazi vystavby.

2.-7.kolo

Prvni hraé¢ - Zeton prvniho hrace se predava proti sméru hodinovych rucicek.

Karta udalosti - Odhali se jedna karta udéalosti.

Mladata - Kostky je tfeba hodit pro vSechny hlavni druhy, které mohou mit mladata. Pro kazdého hrace se zakladni
hodnota popularity nejoblibené&jsiho hlavniho druhu s mladaty zapocita jako nadgeni ().

Obnoveni burzy zvirat - Burza se na podkladu posune o jednu pozici.

Transakce se zviraty* - Hraci jeden po druhém odkladaji tolik zvirat, kolik si preji (pfi odpovidajici poptévce

*Hraci maji
T BZ)' k dispozici
Pfijem novych zvifat* - Podle kyvadlového draftu si hradi (prvni, druhy, az ¢tvrty, pak étvrty, tetl, az prvni) i;gllzakce

berou zvitata (arovneé I az III), ktera nabizi BZ, jejichz pozadavky spliiuji a pro které maji dostatek mista.

Vyprazdnéni burzy zvirat - VSechny soucasti na BZ, které jiz nejsou potreba, jsou odstranény.

Dily viybéht - Kazdy hrac¢ obdrzi 3 dily vybéhu. Hraci, ktefi v oblasti ochrany ptirody 0 vedou, a splnuji kritérium
darcovské karty, obdrzi dalsi dil vybéhu.

Vyménte darce - Doberte a odhalte novou kartu déarce.

@ Pujéky - Hraci si mohou né&kolikrat navysit své penize o 4 (j(dokud nemaji na své stupnici penéz maximalné 10 ¥3).
Za kazdou prijatou pujcku musi byt na volné pole na desce zoo umistén zeton zakazu.

Faze vystavby - Hraci stavi vybéhy, budovy a kontaktni mista nebo prestavuji svou zoo. Kromé toho do své zoo
zafazuji nova zvirata (v¢etné spolu zZijicich druht). Pro kazdého hrace se zakladni hodnota popularity nového
nejoblibenéjsiho hlavniho druhu v zoo zapocita jako nadseni ().

Chov zvirat - ZkusSenosti u kazdého hlavniho druhu v zoo se zvysi o 1.
Bodovani vzdélavani - Vsichni hraci ve stejném segmentu jako hrac s nejvyssim vzdélanim @ obdrzi 1 bod za
ochranu prirody 0
@ Dané - V&echny penize nad 3 ¥ propadaji.

Prijmy - Vsichni hraci obdrzi prijmy podle své pozice na stupnici popularity, plus bonusy za prvni nebo druhé misto,
minus jejich provozni naklady.

Pavodni hodnota nadSeni a pracovnikd - Zetony nadseni (&) jsou odstranény ze stupnice popularity a pracovnici
jsou vréaceni na sva vychozi pole.

Novy rok - Zeton pro pocitani kol se posune o jedno pole dal.

Konec hry b4 (Pouze pro hréace, ktefi maji na pocitadle penéz &5 O a vic)

Nejprve se pocet zetoni mladat odecte od popularity "... Po tomto kroku se vyhodnoti projekty na ochranu prirody 0 pod
BZ zleva doprava a jejich body se pfi¢tou ke stupnici ochrany pfirody. Body z projektt na péci o zvirata se pricitaji k nizsi

z hodnot: popularita nebo ochrana prirody.

Nyni hraci utrati vechny své penize I} za budovy, kontaktni mista a dily vybéht. Efekty na 3 bodovacich stupnicich jsou
zhodnoceny odpovidajicim zptsobem. Poté se urci pocet vitéznjch bodu individualné pro kazdého hrace (nizsi hodnota
popularity .. a ochrany pfirody 0). Hrac s nejvétsim poctem vitéznych bodl vyhrava hru.




