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2-6 jatékos, 10 éves kortol, 60-120 perc

Tobb millié év pusztasag utan az élet végiil kialakult a Foldon. De a vilag még mindig folyamatosan valtozik. Csak azok
a fajok élhetnek tul, amelyek képesek alkalmazkodni a folyamatosan valtozo koriilményekhez, ezaltal nyomot
hagynak a torténelemben. Itt a lehetéség, tegyél meg mindent, hogy te legyél Darwin valasztasa.

.Nagyszerliség van ebben a felfogasban, amely szerint a Teremt6 az életet a maga kiilonb6z6 eréivel eredetileg csak
néhany, vagy csak egyetlen formaba lehelte bele; és mialatt bolygdnk a nehézkedés megmasithatatlan torvénye szerint
keringett, ebbdl az egyszeru kezdetbdl végtelen sok szépséges és csodalatos forma bontakozott ki és bontakozik ki ma is.”
- Charles Darwin, a modern evolucids bioldgia alapitéja -

# doboz tartalma

237 Allat kartya 22 Eléhely kartya
135 kismérett Allat kartya (fej, szarnyak, lab és farok) valamint
102 nagyméreti Allat kartya (test és dupla labak)
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62db Elelem jeldl6
40db 1 értéka jelold (1 levél =1 egység novényi taplalék;
1hus=1egység hus taplalék), 16db 2 értéki jeldlé és
6db 3 értékd jeldld
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6 szin, 12db jatékos szinenként

/

© &) () & (@
Szimbslumet ismentetise

Taplalék szimbdlumok Képesség szimbolumok Specialis képesség szimbolumok
Az adott allat étrendjét jelenti.  Ezek a szimbdlumok az allatok képességeit és Azok a fajok, amelyek rendelkeznek
Ezek a szimbdlumok csak a fej  azok erésségeit jelzik. specidlis képességgel, védettek a
kartyakon talalhatok. ragadozoktdl. Ezek lehetnek.

Q Novényevé ‘ Jaras ‘ Uszas a\ Asas
e

Husevo % Repiilés @% Hideg tiirés Mérgezés

Q Mindenevé -U Maszas m; Meleg tiirés

Versengési erésség szimbolum
A versengési ergsség szimbolum 0sszegzi egy allat izomerejét, intelligencidjat,
szenzoros értékelését, tdmadod és védekezd képességét.
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Kartyak ismertetise

Allat kartyak

Szivek - A szivek 0sszesitett szama az 0sszes kartyan mutatja
Az allat fajtaja meg, hogy az adott allatnak mennyi élelemre van sziiksége,
valamint azt is, hany egység élelmet jelent, ha megeszik.

Versengési képesség

szombdlumok G'WWWV

Red eyed tree frog Képesség

" W F/szimbc’)lumok

Taplalék 7 é <
szimbdlum Specidlis képesség
Az allat kartyak szimbdlum
kapcsolddasi pontjai
Eléhely kartyak

Az ElGhely neve A Darwin pontok szama, amit a jatékos

megkap, amikor megnyeri az éléhelyért
folytatott versenyt. Megkiilonboztetiink
konnyen elérheté (2 pont) és nehezen
elérheto éléhelyeket (3 pont)

Az él6helyen elérhetd Kovetelmények - Az él6helyen

élelem mennyisége 3
bizonyos  képességekkel, mig

képességek kizartak. Néhany éléhelyen
K/ tobb képesség is fel van tiintetve, melyek
"/" jellel vannak elvalasztva.
az esetben az allatnak csak

egyik kovetelménynek
megfelelnie  a tuléléshez.

Alkalmazkodas - Meghatarozza, hogy egy allat mennyire képes
alkalmazkodni az adott éléhelyhez a kartyan feltlintetett
képességek osszességével. A legsikeresebben alkalmazkodott
allat mellé keriil az éléhelyhez tartozé Kontinens jeldlé.

tuléléshez az allatoknak rendelkeznie kell


lnbac
Ceruza


# jith clskesziletei

Ez a szakasz a 3-6 fs jaték szabalyait mutatja be. A 2 jatékos valtozat, az egyszer(sitett gyerek szabaly (7
éves kortol) és a 2 a 2 ellen kooperativ mod szabalya a 'Jatékvariacidk’ részben olvashato.

Ki kell valasztani egy Jatékmestert, Minden Era végén 6 fogja moderalini az Ertékelés és a Valtozas
fazist.
Minden jatékos kapja meg a jeld|Git a valasztott szinben, valamint 3 Attekinté kartyat. (5-6 jatékos

esetén 2 jatékos osztozik egy szett kartyan).

A megkevert kartyapaklikat (nagy allatkartyak, kis allatkartyak, Eseménykartyak, Kontinens kartyak és
Eléhely kartyak) a jatéktér kozepére helyezziik.

Minden Taplalék és Versengés jel6l6t, valamint Darwin pontot mindenki altal elérhetd helyre tessziik.

Az aktiv éléhelyek szama fligg a_jatékosok szamatol: 3-4 jatékos esetén 4 Eléhely kartyat
hasznalunk, 5-6 jatékos esetén 5 El6hely kartyat. Az Eléhely kartyakat a kozépre helyezett paklik
jobb és bal oldalara helyezziik.

A Kontinens jeldloket az Eldhely kartya folé helyezziik. 3-4 jatékos esetén 1véletlenszeriien
kivalasztott Kontinens kartya és a hozza tartozo jeldlé nem keriil jatékba.

Az él6hely kartyan feltiintetett élelem mennyiségének megfeleld élelemjeldlét helyezziik az Elshely
kartya folé.

A Csere Zona el6készitése. Tegyetek jatékosok szamanal kettével tébb kis és nagy allat kartyat fele-
fele ardnyban. Paratlan szam esetén tobb kisméretl kartyat hiizzatok.

Minden jatékos huzzon 10 kartyat kezdésnek. A lartyakat egyesével hiizzak és ezek azonnal
megnézhetdk. A jatékosok dontik el, hogy kdrsorrendben, egyszerre vagy felvaltva hiznak. Szabadon
valaszthatd a lapok kombiracidja (kis és nagy allat kartyak), de mivel egy allatnak kell, hogy legyen
feje és teste, a jatékosoknak javasolt mindkét paklibol huzni.

A |atékmester megkapja a Kezddjatékos jeldlot és kezdi meg a jatékot.






Jitekmenet

A jaték az dramutatd jarasaval ellentétes iranyban
zajlik, 4 koron at tart, amelyeket Eranak hivunk. Minden
Era 3 fazisbol all:

l. Akcio fazis: Az Akcid fazisban lehet Uj allatot
létrehozni, mutdciot végrehajtani, vagy egy allatot
atmozgatni egy masik Eléhelyre.

IIl. Ertékelés fazis: Az Ertékelés fazisban kiderdil
melyik faj hal ki, melyik taplalkozik és melyiket eszik
meg. Minél sikeresebb egy allat a tulélésért folytatott
harcban, annal tobb Darwin pontot kap.

IIl. Atalakulas fazis: Az atalakulas fazisban Esemény
kartyat és Uj Eléhely kartyat hizunk, ez a szakasz
hatarozza meg a kovetkez6 Erat.

|. Hecis fazis

Az Akcio fazisban a jatékosok valaszthatnak 2 Mellék akcio
(Kartyak ujrahtizasa vagy Csere) és 3 F6 Akcio (Létrehozas,
Mutdcid és Migralas) kozil.

Minden korben a jatékosok végrehajtanak egy F6 akciot.
Emellett opcionalisan végrehajthatnak egy vagy tobb Mellék
akciot.

Ha egy jatékos nem tud, vagy nem akar F6 akciot
végrehajtani a korében, passzolnia kell és nem hajthat
végre akcidt ebben az Eraban (beleérte a Mellék akcidkat is).
Amikor minden jatékos passzolt, az Akcio fazis véget ér.
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Mellék akciok
1. Kartya ujrahuzas

Minden Era kezdetén, a jatékosok ddnthetnek gy, hogy
megtartjdk mind a 10 allatkartyat, vagy ugy hogy egy
kivételével eldobjak éket és huznak 9 uj kartyat.

Ezt a Mellék Akcidt egy jatékos csak egyszer hajthatja végre
egy Era alatt, és csak akkor, ha addig nem hajtott végre mas
akcidt és az eredetileg huzott lapok vannak nala.

A jatékosok eldobhatjdk a kartyaikat, egy masik
jatékos kore alatt, nem kell megvarniuk, amig rajuk
kerll a sor.

Ha egy jatékos nem tud allatot létrehozni az elsé Eraban,
eldobhatja az dsszes kartyajat és Ujakat huzhat. Ebben az
esetben mind a 10 kartyajat el kell dobnia. Mindaddig
megteheti, amig legalabb egy allatot nem tud |étrehozni.

Megjeqyzis: # bartuik dirapizicidy adoposan meg
bell fortolni, mert orthat is w helyzeten.
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2.Csere

A korében, minden jatékos kicserélhet egy a kezében lévé
Allat kartyat egy a Csere Zénaban lévé kartyaval.

llyenkor a jatékos lerak a kezébél egy kartyat a Csere
Zonaba és felvesz onnan egy masikat. A kartyak mérete és
tipusa nem szamit.

A jatékos a kore végéig meggondolhatja magat, akar
visszacsinalhatja a cserét, vagy masik kartyat tehet le és
vehet fel a Csere Z6nabal.

Minden olyan jatékos, aki még nem passzolt az Eraban,
cserélhet.

A Csere Zéna minden Era végén megujul az Atalakulds Fazis
soran. llyenkor a kartydkat a dobdpaklira helyezziik és Ujakat
huzunk, az el6késziileteknek megfeleléen.




Fo6 akciok
Egy jatékos minden korben egy F6 Akcidt hajthat végre.

Egy allattal egy Eraban csak egy F6 akcié hajthaté végre.
Ez lehet egy allat |étrehozasa, mutacio végrehajtasa vagy
egy allat mozgatasa egy masik éléhelyre.

Megieqyzis: Aok jlzisire, bogy w jtéhos az adett
illaton vigretajtott eqy Fo akoist abban az Eriban, a
JAsGE pipival felfelés helyezze az allatow.

1. Létrehozas

Hogy létrehozz egy allatot, helyezd el egy neki megfelel6
Eléhelyre. Az allatnak sziikséges élelem jeldloket az allat
feje mellé helyezzik. Az élelem jeldléket az Eléhely
készletbél kell elvenni, ha ez lehetséges. Amennyiben ott
nincs elegendd, az dllattal azonos éléhelyen lévé
alacsonyabb Alkalmazkodasi képességgel rendelkezé
allattol kell elvenni.

Allatok csak olyan éldhelyre helyezheték le, amelyek
elegendé élelmet nyujtanak az allatnak, illetve az allat
megfelel az éléhely kdvetelményeinek. Hisevék szamara a
novényevék és a mindenevék potencidlis taplalékot
jelentenek.

Minden allatnak kell, hogy legyen feje és teste.

A test kartyakon talalhato kapcsolodasi pontok és azok

helye megmutatjak, hany darab és milyen testrész hol
csatlakozhat egy allathoz.

African lion®




Egy allat legtobbszor egy fejbol, egy testbdl, 2 par labbal,
szarnybol és farokbal all.

Az allatkartyakon talalhatd neveknek mindig vizszintesen
kell elhelyezkednie.

Egy allatnak nem kell teljesnek lennie, vagyis kapcsolddasi
pontot lehetnek lresek.

Egy allat befejezettnek szamit, amikor a jatékos lehelyezi
azt, nem épiil korokon at.

Hogy azonositsak, mint sajat allatot, a jatékosok egy
jeloléjiiket pipaval felfelé az allatra helyezik.

Peldas - (fj illat; (Etrepozisn

Krisztina a korében lehelyez egy szarnyas Bongd-csimpanzt a
Tropusi es6erdd él6helyre. Az éléhely kovetelményeinek
megfelel az allat, kdszonhetéen a kapaszkodas, futds és
repiilés szimbdlumoknak. A Bongd feje mellé 3 ndvény jelold
keril, mivel a fej kartydn novényevé szimbdlum talalhato, az
allat kartyain pedig 6sszesen 3 sziv szimbdlum. Tovabba az
éléhelyhez tartozo Kontinens jeldl6 az uj allat mellé kerdil, mivel
ez alkalmazkodott legjobban ezen az éléhelyen. Az
Alkalmazkodas értéke 8 (4 maszas, 2-2 futds és replilés
szimbdlum). Végiil Krisztina a jeldléjét az allatra helyezi, pipaval
felfelé.




2. Mutacio

Mutdcid esetén egy jatékos 1 vagy maximum 2 mutaciot
hajthat végre egy sajat allatan. 3 féle mutacio lehetséges:

1. Elvtavolitas: A jatékos eltavolithat egy kartyat az
allatbél csere nélkiil.

2. Hozzaadas: A jatékos lehelyezhet egy kartyat, egy
még szabad kapcsolddasi ponthoz az allaton.

3. Csere: A jatékos lecserél egy mar lehelyezett kartyat
egy azonos tipusura, pl: fej kartya helyett fej kartya.

Megioqyais:  Tost  bistyw  osoiiip  osab  abbor
engedilyezett, fa w baposslidisi portot illeszbednel w
war lehelyezett tosshisszobhoz (i, labak, fank, s2imy).

Peldw - Wuticis

A mutacio soran eltavolitott lapok (Eltavolitas vagy Csere)
kikeriilnek a jatékbol.

Ha egy jatékos 2 mutacidt hajt végre egy allaton ugyanabban
a korben, azt dupla mutacionak nevezziik.

A dupla mutacidért a jatékosnak 3 Darwin Pontot kell
fizetnie amelyeknek rajta kell lennie az éllaton.
Azoknak az allatoknak, amelyeken 3 vagy tobb Darwin
pont van, 3 pontot kell fizetnie a dupla mutacidért.
Azok az dllatok, amelyek 3-ndl kevesebb Darwin
ponttal rendelkeznek, befizetik mindet.

A dupla mutéciot is egy korben hajtjuk végre, mint az
egyszer( mutaciot.

A szimpla és dupla mutacié utan elég élelemmel kell
rendelkeznie az allatnak, valamint meg kell felelnie az éléhely
feltételeinek.

Krisztina mutaciot hajt végre: kicseréli a szarnyas Bong6-csimpanz labait. A csimpanz labakat Kéklabu szula (Blue-footed
booby) Iabakra cseréli. Tovabba hozzateszi a Rézsas godény (Great White Pelican) labait. Ezért a dupla mutdciért Krisztina
3 pontot fizet az allaton talalhaté készletbdl. A mutacidé eredményeképpen az allatnak csak 2 ndvényi taplalékra van sziiksége.

Végiil a jeldléjét pipaval felfelé forditja.




3. Migracio

Amikor egy jatékos migraciot hajt végre, egy altala
lehelyezett allatot atmozgat egyik éléhelyrél egy masik
élohelyre. Az élelem és a Kontinens jeldlék az eredeti
él6helyhez tartoznak, nem mozognak egyiitt az allattal.

Az dllatok csak olyan éléhelyre mozoghatnak, amelyben
elég élelem elérheté és megfelelnek az éléhely
kovetelményeinek.

II. Ertekelési tazic

Az Ertékelési fazis 5 lépésbdl all, amelyeket a jatékmester
moderal.

1. A kovetelmények ellenérzése

Ebben a [épésben a jatékosok ellendrzik, hogy mely allatok
felelnek meg az Eléhely kovetelményeinek. Azok az allatok,
amelyek nem felelnek meg a kovetelményeknek, azonnal
kihalnak.

Amikor egy allat kihal, fiiggetleniil annak okatol (nem felel
meg az Eléhely kdvetelmnyeinek, éhenhal, megeszi egy
ragadozo vagy Esemény kartya hatdsa), az allatkartyak
a megfelel6 dobopaklira kerlilnek. A jatékos visszakapja a
jeloléjét valamint 1 Darwin Pontot, ha legalabb 1 Darwin
pont volt az allaton. A jatékos a Darwin Pontot maga elé
helyezi a jaték végéig, azt mar nem veszitheti el. Az 1
ponton feliili Darwin Pontok elvesznek, visszakeriilnek a
készletbe.

2. Elelem értékelés

Ebben a lépéshen a jatékosok megvizsgaljdk, melyik allat
eszik, melyiket eszik meg és melyik hal ki.

A novényevok és a mindenevék kiértékelésére a husevé
allatok kiértékelése elétt keriil sor.

Azok a novényevok, amelyeknek elég élelem jelol6 jutott,
életben maradnak. Amelyik allatnak nem maradt elég
élelem, kihal, a kartyai a dobdpaklikra keriilnek.

Azok a mindenevék, amelyeknek elég élelem jeldlé jutott,
akar novényi, akar hus életben maradnak. Amelyik allatnak
nem jutott elég novényi taplalék és/vagy hus, kihal, kartyai
a dobdpaklikra keriilnek.

Azok a husevék, amelyeknek elég élelem jelolé jutott,
életben maradnak. Amennyiben nincs elég has jeldlé
az allat mellett, a jatékosnak ellendriznie kell, hogy
az éléhelyen életben maradt novényevék és mindenevék
képesek e fedezni az allat taplalék igényét. Ha igen, megeszi
6ket.

Ha egy husevé nem képes fedezni a sziikségletét ugy, hogy

megeszi az éléhelyen taldlhatd novényeviket és/vagy
mindenevéket, kihal minden olyan allattal egyiitt,
amelyeket megevett. A vele azonos él6helyen lévé,
alacsonyabb Alkamazkodasi képességl husevék szintén

kihalnak. Y Y
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A taplaleozis

Az allatok étrendjét a fej kartyan taldlhato Taplalkozas
szimboélum hatdrozza meg. Ez kiilonbozteti meg a novény-
evéket, a mindenevéket és a huseviéket.

Az dllat szamara sziikséges taplalék mennyiségét az allat
kartyain taldlhato sziv szimbélumok dsszessége hatarozza
meg. Ugyancsak ez hatarozza meg azt, hogy az allat mekkora
mennyiség( taplalékot jelent mas allatok szamara.

Az dllatok adott éléhelyhez valé alkalmazkodasanak
sikeressége hatarozza meg a taplalkozas sorrendjét. Az
élelem elosztds az El6helyeken folyamatosan torténik.
Minden jatékos F6 akcioja utan felil kell vizsgalni és Ujra kell
osztani az élelmet az adott El6helyen (ha sziikséges).

Ha a taplalék eloszlasa egy éléhelyen gy valtozik meg, hogy
egy allatnak mar nem jut elegendd élelem, akkor a
megmaradt jeldléket nem a fej, hanem a farok kartya mellé
kell helyezni.

Azt, hogy egy allatnak sikeriilt e elegenddé taplalékot
szereznie az adott Erdban, az Ertékelési fazis "Elelem
értékelés" részében derdil ki.

Q Novényevé

Minden éléhelyen, a leginkabb alkalmazkodott novényevo
eszik elészor. Utdna a masodik legjobban alkalmazkodott,
majd a harmadik és igy tovabb, amig az allatoknak jut
elegendé élelem. Amennyiben egy allatnak nem jut elegendé
élelem, kihal.

Dontetlen esetén elészor a nagyobb Versengési képesség,
masodszor a nagyobb taplalék igény dont. Ha ezek azonosak,
a két dllat egyszerre eszik, ami ahhoz vezethet, hogy egyik
allat sem képes eleget enni, igy mindkét allat kihal.
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Huasevé

Hasonldéan a novényevékhoz, itt is az Alkalmazkodasi
képesség hatdrozza meg a taplalkozasi sorrendet. Ha az
egyenld, akkor pedig a Versengési képesség.

Ha a husevéknek nincs elegendé élelem, akkor még
lehetéségiik van megenni egy vagy tobb tulélé novényevot
vagy mindenevét.

Mas allatok elfogyasztasanak folyamata az Ertékelési fazis
"Elelem értékelés" részében zajlik.

Ahhoz, hogy egy husevé meg tudjon enni egy ndévényevot
vagy egy mindenevét, legalabb vele azonos vagy magasabb
Alkalmazkodasi képességgel kell rendelkeznie. Tovabba
a kivalasztott allatnak nem lehet specialis képessége (Asas
vagy Mérgezés), amelyek teljesen védetté teszik Ot
aragadozok ellen.

A husevok nem valaszthatjdk meg az aldozatot. Minden
lehetséges zsakmanyt figyelembe kell venni, de csak
a legkevésbé alkalmazkodott allatot lehet megenni. Ezért
eléfordulhat, hogy a jatékos egyik allata eszik meg a masikat.
Csak teljes dontetlen esetén (amikor az Alkalmazkodasi és
a Versengési képesség és a kartyakon taldlhato szivek
szama is egyenld) dontheti el a jatékos, hogy melyik
zsakmanyt eszi meg.

Ha a husevd allat altal elfogyasztott allatok felesleges
élelmet eredményeznek, a tébblet elvész, a tébbi hisevének
nem elérheté a maradék.

Q Mindenevé

A mindenevék alapvetéen novényeket esznek, ezért
novényevoként kezeljik 6ket, Ha nincs elég névényi taplalék,
akkor husevéként vesz részt az élelem elosztasban. Egy
mindenevd egyszerre ehet novényt és hust is.



Peldo - Eledem elostis [ Ertibelés

A Tengerparti Eléhelyen az élelem elegendé
mindkét itt élé allat szamara: Szarnyas Bongo
(Alkalmazkodas 6, taplalékigény 2 egység ndvény)
és Lunda tonhal: (Alkalmazkodas 9, taplalékigény 2

egység hus).

A Magashegyi él6helyen a Bolény oroszlan-
majmocska (Alkalmazkodas 4, taplalékigény
2 egység novény) elébb eszik, mint az Ara
mormota (Alkalmazkodas 3, taplalékigény
1 egység novény). Mivel az éléhelyen 3 egység
novényi taplalék érheté el, mindkét allat
élelemhez jut.

A Gyilkos balna ¢rias teknés (Alkalmazkodas 6)
az egyetlen hisevé az éléhelyen, és 4 egység
husra van sziiksége. Mivel az éléhelyen csak 3
egység hus all rendelkezésre a Gyilkos balna
orids teknés meg kell, hogy egyen egy
novényevét. Az Ara mormota (amelyik kisebb
Alkalmazkodasi képességgel rendelkezik ezen
az éléhelyen) védett a specialis képessége
miatt (Asas), ezért 6t nem tudja megenni a
htusevé. A Bolény oroszlanmajmocska nem
védett, ezért megehetd, s mivel az Alkalmaz-
kodasi képessége kisebb és ugyanakkor
kevéshé versengd, mint a Gyilkos balna drias
teknds, meg is eszi. Ezzel utébbi kap még 2
egység hust, amivel egylitt 5 egységgel
rendelkezik erre az Erara, ami mar tébb, mint
elég a tuléléshez.

Blue~footed booby | Great white, pefican

Kihal, ezért a lapok
a dobdpaklikra
keriilnek




3. Tulélés
Minden allat, amelyik még életben van az ‘Elelem
értékelés’ lépés utan, kap 1 Darwin Pontot.

1

Az adott allat altal megszerzett Darwin Pontok mindig az
allatra keriilnek.

4. Alkalmazkodas

Minden éléhelyen, a legjobban alkalmazkod¢ allat pontot kap.

Megieqyzis = fz adotl Elstel tartozs Kontinens jelsls
ng wl&g}'obban MMWM%W keril. H

Minden allat, amelyik az adott él6helyen a legmagasabb
Alkalmazkodasi képességgel rendelkezik annyi Darwin Pontot
kap, amennyi az éléhely kartya jobb felsé sarkaban talalhato.

Dontetlen esetén, a Versengési erésséget  kell
0sszehasonlitani. Ha az is egyenld, akkor a sziikséges élelem
mennyiséget (a tobb sziv szimbdlum nyer). Amennyiben még
mindig egyenlé, a gybéztesek mindannyian megkapjak az
éléhely kartyan feltlintetett Darwin pontokat.

0 Alkalmazkodasi képesség ponttal ennél a Iépésnél nem jar
pont.

¥
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5. Versengési erosség

Minden éléhelyet figyelembe véve, a 3 legnagyobb
Versengési képességgel rendelkezé allat jutalmat kap.

Helyezziik az Arany Versengés jel6lét a leginkabb versengé
allat mellé, az Eziist Versengés jeldlét sorban a masodik
leginkabb versengd allat mellé, a Bronz Versengés jeldlét
pedig sorban harmadik versengé allat mellé.

Az elsé helyetett 3 Darwin pontot kap, a masodik 2 Darwin
Pontot, a harmadik pedig 1 Darwin Pontot.

Dontetlen esetén, az él6éhelyhez valé alkalmazkodas
(amelyben az adott allat el) dont, dontetlen esetén a
sziikséges élelem mennyisége (tdbb sziv az allat kartyajan).
Ha tovabbra is egyenléek, akkor mindkét allat megkapja a
helyezésért jard Darwin Pontot és ugyanazt a Versengés
jelolét. Ez a dontetlen nincs hatassal a tovabbi helyezésekre,
azok is kiosztasra keriilnek (pl. két elsé helyezett esetén is
van masodik és harmadik helyezett).

0 Versengési erésséggel nem lehet pontot szerezni ennél
alépésnél sem.




Peldw - Darwin Portot elosztica

Az dsszes lehelyezett allat tulélte az adott Erat és kapott 1
Darwin Pontot. 9 Alkalmazkodas ponttal a Lunda tonhal nyeri a
Tengerparti él6helyet és szerez 2 Darwin Pontot. A Gyilkos balna
orias teknds 6 Alkalmazkodds ponttal megnyeri a Magashegyi
éléhelyet, szerezve ezzel 3 Darwin Pontot. 9 erdsségl
Versengéssel a Gyilkos balna ¢rids teknds elsé helyen végez a
Versengés értékelésben, ezaltal szerez 3 Darwin Pontot. A
szarnyas Bongd a masodik lett 4 Versengés erdsséggel (2
Darwin Pontot szerez) és a Lunda tonhal 1 Versengés
szimbdlummal a harmadik (1 Darwin Pont). Osszesitve az Ara
mormota 1 Darwin Pontot szerez (1+0+0), a szadrnyas Bongo 3
pontot (1+0+2) a Lunda tonhal 4 pontot (1+2+1), a Gyilkos balna
orias tekndés pedig 7 pontot (1+3+3).

NI, Abalakulis fizis

A kdvetkez6 Erat az Atalakulas fazissal készitjiik eld. 7 révid
Iépéshdl all, amelyeket a Jatékmester vezényel le.

€ Esemeny kartysk
Az Era végén az Esemény kartya a dobdpaklira kerill.

Uj Esemény kartyat htzunk és azt az Esemény kartya pakli
tetejére helyezziik képpel felfelé, innentél a hatdsa
érvényesil.

2 &)
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Az Esemény kartyakon talalhaté Azonnali hatdsok a kartya
huzasakor, az Allandd hatdsok a kdvetkezd Era soran végig
érvényesiilnek..

4

Azonnali hatas

\/‘ Alland¢ hatas

Ha egy Esemény kartya egy éléhelyre vonatkozik, az adott
éléhelyet a Kontinens kartya paklibdl, kartyahuzassal
hatarozzuk meg. A huzott Esemény lapot az adott
Kontinens jelolé mellé tessziik, amig az éléhely valtozas

megtorténik. 15
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Q ElHely valtozas

Meghatarozott szamu Uj éléhely kartyat huzunk az Eléhely
paklibol, ugyanannyi Kontinens kartyaval egyiitt. Egy élohely
kartya helyét a vele egyiitt huzott Kontinens kartya hatarozza
meg. A régi éléhely kartyak a dobdpaklira keriilnek.

Alecserélt él6hely kartyak szama fligg a jatékosok szamatol:

3-4 jatékos esetén 2 éléhelyet cseréliink az elsé Era végeén,
majd 3-3 éléhelyet a masodik és harmadik Era végén (2/3/3).

5-6 jatékos esetén 3 éléhelyet cseréliink az elsé Era végén,
majd 4-4 él6helyet a masodik és harmadik Era végén (3/4/4).

Az éléhely kartydk cseréje utdan a Kontinens kartyakat
megkeverjik és visszahelyezziik a tabla kdzepére képpel lefelé.

o Elelem Ujraosztas

Az élelem jelolék mennyiségét bedllituk az Uj
kovetelményeknek megfeleléen (él6hely véltozasok és
Esemény hatdsok) majd kiosztjuk az ott élé allatoknak az
Alkalmazkoddképességiik alapjan.

Nem keriil élelem jelol6 azok mellé az allatok mellé, amelyek
nem felelnek meg az Uj Eldhely kdvetelményeknek. Olyan
éléhelyen, ahol egyetlen allat sem felel meg az Uj kovetel-
ményeknek, a Kontinens jelold atmenetileg visszakerdl
az éléhely kartya mellé.
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O rikosjeliok

Minden jatékos jel6I6t a pipa nélkiili oldalaval felfelé
forditunk.

o A Csere zona frissitése

A Csere zénaban talalhato allat kartyakat eldobjuk és Gjakat
hizunk a helyiikre (fele-fele ardnyban kis és nagy allat
kartyakat).

e A jatékos paklik kiegészitése

Minden jatékos kiegésziti a kezében maradt lapokat tizre.
A fel nem hasznalt lapok a jatékosoknal maradnak.

Amennyiben valamelyik allat kartya pakli elfogya a jaték
soran, a megfeleld dobdpaklit Ujra kell keverni és az lesz
az Uj huzopakli.

0 Uj kezdéjatekos

A Kezdédjatékos jelolé az dramutatdval ellentétes iranyban
tovabbmegy a kovetkez6 jatékoshoz.

A jtek vige

A jaték véget ér a negyedik és egyben utolsé Era
értékelési fazisa utan. Minden jatékos dsszeadja a Darwin
Pontokat az allatain és maga el6tt. Aki a legtdbb pontot

szerezte, megnyerte a jatékot. Pontegyenléség esetén tobb
gydztes van.



Ecemény bintyik #

Azonnali hatasok

Degeneracio - Egy nem vart vissza-
|épés. Minden olyan allatrél el kell dobni
egy kartyalapot amelyik 4 vagy annal
tobb lapbdl all és a dobodpaklira kell
helyezni. A jatékosok maguk donthetik
el, hogy melyik kartyat tavolitjak el. Fej
és test kartyat nem lehet elvatolitani.

Elsivatagosodas - Forrdsag van, a siva-
tagok terjeszkednek. Egy Sivatag vagy
Kdsivatag kartyat kell vélasztani az
éléhely paklibdl (vagy a dobopaklibol) és
az egyik Eléhely kartya helyett kell
feltenni a kdvetkez Eraban (pl. 3 helyett
csak 2 Uj Eléhely lesz plusz a mar korab-

ban kivalasztott sivatagos éléhely) Mar létezé Sivatag vagy
Késivatag a kovetkezé Eldhely valtasnal nem valtozik. Ha
mindkeét éléhely fajta (Sivatag és Kdsivatag) van az aktualis
Eraban, ezek az éléhely valtaskor nem valtoznak és nem
kerdil fel Gj ilyen tipusu éléhely.

5 Food

Aradas - A Fold viz ala keriilt. Minden

allat, amelyik nem tud uszni, repiilni
vagy maszni, azonnal kihal.

Hurrikan - Egy epikus vihar sdport végig
a Foldén. Minden éléhelyen a leg-
kevésbé alkalmazkodott allat azonnal
kihal, azonban azok az allatok, amelyek
alkalmazkodoképessége 4 vagy annal
nagyobb életben maradnak. Ha minden
allatnak magasabb az alkalmazkodo-
képessége mint 4, egyetlen allat sem
hal ki.

Jégkorszak - A Fold rettenetesen lehdilt,
megérkezett a jégkorszak. A Sarki jég
vagy |égsivatag kartyat kell kivalasztani
az éléhely huzdépaklibdl (vagy dobo-
paklibdl) és véletlenszertien ki kell
cserélni egy éléhely kartyaval a kovet-
kezd Era kezdetén.

Betolakoddk - Egy invaziv faj terjed
rohamosan a Foldén, ami tomeges
kihalashoz vezet. Minden jatékos el-
vesziti a legtobb Darwin Ponttal rendel-
kez6 allatat. A Darwin Pontok az allatrol
nem vesznek el, a jatékos szabadon szétoszthatja azo-
kat a megmaradt allatai kozott. Ha egy jatékosnak tdobb
dllata is van azonos Darwin ponttal, szabadon donthet,
melyik allat hal ki. Az a jatékos, akinek a kihalds utan nem
marad allata megtarthatja a Darwin Pontokat.

Hegy képzddés - Két tektonikus lemez
itkozésének eredményeként egy hegy
tor az ég felé. Magashegyi vagy Felfoldi
éléhely kartyat kell kivalasztani az
Eléhely paklibdl (vagy a dobdpaklibdl) és
a kovetkezd Eraban kicserélni véletlen-
szerlien valamelyik él6hellyel.

Forgastengely elmozdulas - A Fold ten-
gelye elmozdul és az éghajlat teljesen
megkergiil. Minden Eléhely megvaltozik

a kovetkezd Erdban.




Allandé hatasok

1 Continentad dift
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Kontinentalis sodrédas - A tektonikus
lemezek, amelyen az allatok élnek,
eltdvolodnak egymastdl. Ebben az
Erdban nem lehetséges Migracio a
jatéktér jobb és bal oldala kozott.

Jarvany - Minden husevé allat legyengiil
egy jarvany miatt. Ebben az Erdban
minden husevé és mindenevd allat
0 versenyképességgel rendelkezik. Mas
allatfajokat ebben az Eraban ezért nem
képesek megenni. Ezenkiviil kimaradnak
a Versengési ergsseég értékeléshdl.

Alacsony mutacioés arany - A valtozo
kdrnyezeti hatdsok eredményeképpen
csokken a mutdciés sebesség. A
szimpla mutacio 1 Darwin Pontba, mig
a dupla mutacid 5 Darwin Pontba kerdil.

Hus tobblet - A kis allatok szaporodasa
hirtelen megugrott a kedvezé feltételek
miatt. Ugyanakkor a tulszaporulat
majdnem sivarra valtoztatta a Foldet.
Ebben az Erdban minden Elghelyen 2
egység novény és 6 egység hus érhetd
el. Ez a jelenség nem érinti a nehezen
elérhetd  élghelyeket (lasd  Eléhely
kartyak 3. oldal).

Meteor becsapodas - Egy nagy meteor
hatalmas erével csapddik a Foldbe. A
felkavart por beteriti az eget az egész Era
alatt, a természet szenved. Minden éléhelyen
4 egység novény és 3 egység hus érhetd el.
Kivételek a nehezen elérhetd él6helyek (lasd
Elshely kartyak 3 oldal).

Optimalis koriilmények - Nincs esemény,
minden békés és csendes.

Noveényi tobblet - Jarvanyok tizedelik a
kisallatokat. A novények ezt kihasznalva
gyors novekedésbe kezdenek. Minden
éléhelyen 6 egység novény és 2 egység
hius érheté el. A nehezen elérhetd
éléhelyeket ez a jelenség nem érinti
(Iasd Eléhely kartyak 3. oldal).

Vulkankitorés - Egy vulkan tort ki
hatalmas erével és megsemmisit egy
éléhelyet. Ezt a kartyat le kell cserélni
egy Vvéletlenszerlen huzott Eléhely
kartyara amikor az éléhelyek valtoznak.
Ez az éldhely a kovetkezd Erdban
lakhatatlan. Uj allat itt nem hozhato létre
és minden allatnak el kell mennie egy
masik éléhelyre. Az ezt kdvetd Eraban ez
az éléhely Tropusi eséerdének szamit.
Egy Eran at tartd Trépusi esderdd utdn
cserélhetd le Uj éléhely kartyara. (A
Forgastengely elmozdulds Esemény
nem érinti a Trépusi eséerdét az Era
végéig).



Jaték Variacist

A kovetkez6 oldalakon bemutatjuk a "Kezdé" varians, A 2
jatékos verziét, a 2 a 2 ellen kooperativ verziét. és a
Gyerekbarat (7 éves kortdl) szabalyokat (minden variaciéhoz
sziikséges az alap szabalyok ismerete). Alkossatok sza-
badon variacidkat. A Darwin’s Choice nagyon modularis ezért
szamtalan variacidban lehet jaszani. Példaul jatszhatjatok
csak 3 Erdn keresztiil, ha nincs elég idé 4 Erara. Engedjétek
szabadon a fantaziatok és élvezzétek a jatékot!

Kezds vauriing

A Darwin’s Choice tarsasjatéknak nagyon sajatos
mechanizmusa van. Hogy segitsiink elsajatitani, megalkottuk
a Kezdd varianst nektek. Jatszhatjatok szabalymagyarazat
kozben.

Készitsétek elé az alap szabdlyok szerint és
valasszatok a kovetkezd Eléhelyeket: Magashegyi
éléhely, Tropusi erséerdd, Ocean, Szavanna.
5-6 jatékos esetén is csak 4 éléhelyet valasszatok.

Minden jatékos huzzon 5 kicsi és 5 nagy allat kartyat
és helyezze nyiltan maga elé.

Korben haladva hozzatok létre alllatokat. Tegyétek
6ket a nekik megfeleld éléhelyekre. Segithettek
egymasnak.  Ellendrizzétek, hogy az  Aallatok
megfelelienek az adott éléhely kovetelményeinek.
Az élelem jeldloket hagyjatok késébbre.

Miutan létrehoztatok az 0Osszes lehetséges allatot,

osszatok szét kozottik az élelem jeldléket. Ennek a
legjobb mddja, ha sorbarendezitek az allatokat az
Alkalmazkodoképességiik alapjan. Ezutan tegyétek a
Kontinens jelolét a legjobban alkalmazkodott allat
mellé.

A tovabbi lépések az Ertékelési fazisban elhagyhatok,
példaul: a Darwin Pontok nem keriilnek kiosztasra,
ugyanez vonatkozik az Atalakulds fazis ‘Esemény
kartydk' részére. A hatralévé Atalakulds fazist
a szabalyok szerint hajtsatok végre (2 éléhely
kartyat cseréljetek).

Prébaljdtok meg életben tartani az allataitokat
Mutdcid (a dupla mutacid ingyenes a Kezdd
variansban) és Migracid segitségével (ne hozzatok
létre uj dllatot). Segitsetek egymasnak és
folyamatosan ellendrizzétek az élelem jeldléket,
hogy megfeleljetek a kdvetelményeknek. Ugyanezt
tegyétek a Kontinens jeldldvel is.

A teljes Ertékelés fazist mind az 5 lépéssel hajtsatok
végre. Ezutdn hatarozzatok meg a gydztest, bar nem
a gy6zelem a fontos, hanem a szabalyok
megismerése.




2 }at&k,oé Vauridng

A 2 jatékos varanshoz, az alabbi éléhely parokbodl az
egyik élohelyet vegyétek ki a jatékbal:

Szavanna/Sztyeppe Magashegyi él6hely/Felféd
Vizes él6hely/Mocséar Tengerpart/Sziget
Ocean/Korallzatony Sivatag/Ké sivatag
Tajga/Tundra Sarki jégmezd/|égmezd

Tropusi es6erdé/Esberdd

13 Eléhely kartya marad a pakliban (9 valasztott éléhely + Hegy,

Dombsag, Félsivatag és Szubtrépusi erdd). Tovabba az Ese-
mény kartyak kozil ki kell venni a ‘Kontinentalis sodrodas’ és a
‘Vulkankitorés’, kartyakat, valamint 2 Kontinens kartyat és a
hozza tartozo jelolét is ki kell venni a jatékbol.

A 2 jatékos variansban 3 éléhely keriil jatékba, valamint
4 Eran at tart. A legjobb, ha a jatékosok egymassal szemben
ulnek le, és az éléhely kartyakat jobbra, vagy balra teszik
a jatékosoktdl. Minden pakli és jeldld keriiljon az éléhelyek
folé.

Az elsd Era végén 1 éléhely cserélddjon, a masodik és har-
madik Era végén 2-2. (1/2/2). Miutan az élshely kartyak
cserélédtek, az eldobott lapokat vissza kell keverni a pakliba
nincs éléhely dobdpakli.

A 2 jatékos varidnsban van Csere Zona (lasd leirdsat
a ‘Csere Zona' résznél).




2 w 2 ellen kosperativ vanidng

A 2 a 2 ellen kooperativ variansban, 2 darab 2 fés csapat
verseng egymassal. Alapvetéen ugy kell jatszani ezt a
varianst, mint egy 4 fés jatékot, vagyis minden jatékosnak
vannak sajat allatai, megjeldlve a sajat jeldldivel, amelyeken
csak O képes akcidkat végrehajtani. Az Erak is ugyanugy
zajlanak (a 3 fazissal egyiitt). Ugyanakkor a kovetkezé
szabalyvaltozasokat kovetni kell:

Azok a jatékosok, akik egyiitt vannak nem iilhetnek egymas
mellé.

A csapattagok egymas kozott szabadon kommunikal-
hatnak, mindent megbeszélhetnek. A titkos kommu-
nikacio  (suttogas, titkos jelek, stb.) tilos. Ugyanez
érvényes a kartyakra is, ha valaki megmutatja az allat
kartyait a csapattarsanak, azokat a masik csapat tagjainak is
latnia kell.

A Csere Zona (lasd "Csere" leirds) 6 kartyaval mukodik. Annyi
kiilénbséggel, hogy az a jatékos, aki passzolt, tovabbra is
cserélhet a kérében.

Van tovabbi 3 uj Mellék Akcié a kooperativ jatékvariansban
(a Cserén és a Kartya ujrahtizason kiviil):

1. Kartyak mutatasa: Minden Era elején, mielétt az elsé
akciojat végrehajtana, minden jatékos megmutathat
legfeljebb 4 lapot a csapattarsanak. A csapattars megnézi a
lapokat és visszaadja. A masik csapat tagjai nem lathatjak
ezeket a lapokat. Mindkét csapat egyszerre hajtja végre ezt
az akciot.

2. Kartya fogadasa: A korében a jatékos kaphat allat
kartydkat a csapattarsatol. Minden allat kartyaért a fogado
jatékos lehelyez 1 lapot a kezébél a Csere Zénaba (ahol
ennek eredményeként tobb allat kartya lesz) vagy a masik
csapat huz egy lapot a két allat kartya paklibdl (kicsi és
nagy). Ha a jatékos a masodik lehetéséget valasztja, a masik
csapat eldontheti melyik tagja huzza a plusz kartyat.
Amennyiben tobb kartyat hdzhatnak, a huzasok lehetéségét
megoszthajtak egymas kozott.

3. Jatékos jelol6 cseréje: a korében egy jatékos atveheti a
jatékostarsa egy allatat, rahelyezve a jeldléjét (ugyanazzal
az oldalaval felfelé) az allatra és az dvét eltavolitva rdla.
Nem szamit, hogy a csapattarsa passzolt e mar vagy sem.
Minden allatért amelyet a jatékos elvesz a tarsatol le kell
helyeznie 2 allat kartyat a Csere Zonaba, vagy a masik
csapat huizhat 2 kartyat az Allat paklikbol.

Ha a masik csapatbdél mindkét jatékos passzolt, a
lehetdség, hogy a jatékosok huzzanak a "Kartya fogadasa"
és a "|atékos jelold cseréje” mellék akcié soran, nem
elérheté tovabb.

A jaték véget ér a negyedik és egyben utolsd Ertékelési
fazis utan. Amelyik csapat tobb Darwin pontot pontot
szerzett 0sszesen, az megnyerte a jatékot.




Gyerck szabilyoby (7 bnes borts)

Készitsiink eld 13 Eléhely kartyat, hasonléan a 2 jatékos
varianshoz.

Az Eléhely kartyakat és a két allat paklit keverjik meg.. Ezen
kivil képezziink egy kupacot a Versengés jelolokbél és
helyezziik a allat paklik mellé. Az Esemény kartyakat, a
Kontinens kartyakat és jeloléket és az élelem jeloloket
hagyjuk a dobozban, nem lesz rajuk sziikség.

Minden jatékos kapja meg a jeldléit a valasztott szinben,
valamint huzzon 10 kartyat, tetsz6leges aranyban mindkét
allat paklibal.

Minden Erdban, 3 Eléhely kartyat huzunk és a jatéktér
kozepére helyezziik 6ket, egy Versengés jeldlével egyiitt,
amit ugy helyeziink el, mint egy negyedik éléhelyet.

Az elsé Erdban, mint az alapjatékban, a jatékosok allatokat
hoznak létre (azokon elhelyezik a jeldléiket) a koriikben,
amig mindenki nem passzol. Az allat létrehozasakor, nem
kell ellendrizniiik, hogy az allatnak jut e elegendé élelem,
mivel az élelem kikerdlt a jatékbol.. A jatékosoknak arra kell
figyelnilik, hogy az allatok megfelelienek az Eléhely
kovetelményeinek. A Versengés szimbdlumot egy kove-
telmények nélkiili éléhelynek kell tekinteni, ahol a leginkabb
Verseng@ allat alkalmazkodott a legjobban.

A Kartya Ujrahlzas és a Csere mellék akcidk szintén részei
a jatéknak.

Miutan minden jatékos passzolt, elkezdddik a Kiértékelési
fazis. Minden Ujonnan létrehozott allat kap 1 pontot. Tovab-
bd minden El6éhelyen a leginkabb alkalmazkodott allat,

beleértve a Versengés jelol6t is, annyi Darwin Pontot kap,
amennyit az Eléhely kartya mutat. Ha két allat egyforman
alkalmazkodott, mindketten megkapjak a pontokat
(A Versengési erGsséget és az élelem szilkségletet nem
hasonlitjuk dssze).

A Kiértékelési fazis utan, mind a 4 Eléhely (3 Eléhely kartya
és egy Versengés jelol6) és minden allat kikeriil a jatékbal.
Minden jatékos visszakapja a jelol6it és az 6sszes Darwin
Pontot amit az allatokért kaptak. A kovetkezd Era 3 Uj
Elshely kartydja és az Uj Versengés jeldld a jatéktér
kozepére kertll.

Minden jatékos huz annyi allat kartyat, hogy 10 legyen
a kezében Az alap jatéktol eltéréen a jatékosok eldonthe-
tik, hogy az el6z6 Era utdn melyik kartyat tartjdk meg és
melyiket dobjak el.

A jaték a negyedik és egyben utolsé Era utan véget ér.
A legtobb Darwin Pontot szerzett jatékos nyer. Dontetlen
esetén tobb gydztes van.
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Szubily ssszefoylals

Minden jatékos kap 10 kartydt a kezébe. A jaték az
dramutatd jarasaval ellentétes iranyban zajlik 4 Eran
keresztiil, amelyek 3 korbdél allnak.

|. Aecis fazis

F6 Akciok - Egy koronként; Allatonként egy minden
Eraban

o Létrehozas - Helyezz le egy allatot minimum egy
fejjel és testtel. Az allat neveknek vizszintesen kell
elhelyezkedniiik a kartyakon.

e  Mutdcio - Adj hozza, vegyél el vagy cserélj egy allat
kartyat. A dupla mutdacio 3 Darwin Pontba kertil.

e  Migracido - Mozgass egy allatot egy masik éléhelyre.

F6 akcidé utdn az dllatoknak elég élelemmel kell
rendelkezniiik és meg kell felelniik az él6hely kovetel-
ményeinek.

Mellék Akciok

Kartya ujrahtizas - Eldobhatod a lapjaid kivéve egy
lapot, hogy Ujrahtizz. Csak az Era elején lehetséges.

e Csere —Minden, az Eraban még aktiv jatékos a
korében cserélhet egy kartyat a Csere Zénaban lévé
kartyakkal.

Ertebelisi tavzic

1. Kovetelmények ellenérzése — Minden allat, amely
nem felel meg az él6hely kdvetelményeinek, kihal.
Egy kihalt allatért a jatékos maximum 1 Darwin pontot
kaphat.
2. Elelem elosztas — Annak kiértékelése hogy melyik
allat eszik, melyik hal éhen és melyiket eszik meg.

3. Tulélés — Minden az Erat tulélt allat kap 1 Darwin
Pontot.

4. Alkalmazkodas — Minden éléhelyen a gy6ztes allat
szerez 2-3 Darwin Pontot.

5. Versengés — 3 leginkabb Versengé &llat az dsszes
Elshelyet figyelembe véve, szerez 3, 2 vagy 1 Darwin
Pontot.

. Atadnbulis fazic

1. Esemény kartya - Uj Esemény kartya aktivalodik.

2. Eléhely valtozas — 3-4 jatékos (2/3/3), 5-6 jatékos
(3/4/4) esetén

3. Elelem tjraosztas — Az Elelem készlet beallitasa
az Uj éléhely kovetelményeinek és az esetleges
Esemény kartya hatasainak megfeleléen. Az Uj
élelem készlet szétosztasa az allatok kozott az
Alkalmazkodasuknak megfeleléen.

4. )atékos jelolok — Minden jatékos jeldl6 atfordul, a
pipaval lefelé.

5. ACsere Zdna frissitése — A Csere Zonaban |évé allat
kartyak cseréje Ujakra.

6. Kézfeltdltés — Minden jatékos feltdlti a kezében
tartott lapokat, hogy 10 legyen nala. R

7. Uj Kezdéjatékos - A Kezdéjatékos jelolo a‘z‘_i A 8

dramutato jarasaval ellentétesen tovabbmegy. <

g y

A negyedik Era végén az Ertékelési fazis utan vége van a
jatéknak. A legtébb Darwin Ponttal rendelkezé jatékos
nyerte meg a jatékos. Dontetlen esetén tobb gyéztes van..
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