Kénner du inte fér atf) ldsa r lerna? Hér hitlar du en
video som visar hur man ser

Kegler

For 2-6 spelare fran 10 ar, 60-120 minuter

Deras fotsteg skakade jorden under miljoner ar. Stora, tunga och bepansrade, men ocksa sma, snabbrarliga och dodllga

Dinosaurierna praglade sin tid, fran toppen av naringskedjan. Idag ar det en annan art som dominerar, som ror sig pa tva

ben, bygger enorma kolonier och formar landskapet som ingen annan art har gjort tidigare. Ur evolutionart perspektiv ar
dock varje utmaning ocksa en mojlighet. Hitta din nisch, mot den nya situationen och bli Darwins utvalda.

Innegudl

245 djurkort 1 djurkort “husdjur”
140 sma djurkort (huvuden, vingar, enkla benpar och svansar) och Kommer i spel genom mannisko-
105 stora djurkort (kroppar och dubbla benpar) handelsekortet “husdjur”
)
.

8 biomkort
Mangroveskog, tempererad regnskog,
oas och fem forhistoriska biom

14 mannisko-handelsekort
Tre olika kortbaksidor, som &r
av betydelse for spelet




4 specialkort
For spelvarianten med barnan-
passade regler (7+)

1 nationalparksbricka
Manniskoterritorium i form av bricka

32 avfallsbrickor

linitiativbricka
Tematisk ny design

JE°

2 pilformade brickor
Kommer i spel genom manni-
sko-handelsekortet “pesticider”

Fsbluring aw symboler och korl

Expansionen innehaller nagra nya symboler och tva nya typer av kort, som forklaras har nedan.

Mannisko-handelsekort

Mannisko-handelsekort har tre olika baksidor, som defini-
erar nar de anvands. Det finns fem handelsekort med en
villa, fem med ett flerfamiljshus och fyra med skyskrapor
pa baksidan.

Handelsekort med en tradsymbol framfor namnet okar
naturindexet en nivd. De med en smogsymbol sanker
naturindexet en niva.

—

t

Qe .
& ¢ & Pt of the s
The Biome Cards - Ocean, Coral Reef, Coast, Islands and Ancient ocean -

neach B o removed from the biome stack.
Adaptatio

If there i$



Mannisko-territorier Biom

Ménniskoterritorier placeras som hdgar (IV-1) till vanster Ammonit - Dessa forhistoriska biom anvandas
om det biomkort de hor till. Dessa nivaer kallas i spelet normalt i spelet och fungerar da som Ovriga
“naturindex”, och gar fran niva IV (valdigt naturnara) till niva biomkort. Dessutom behdvs de for forsta eran i
| (valdigt naturframmande). spelvarianten “historiskt lage”.

Det ar forbjudet att dta andra djurarter i biom som

ar placerade till hoger om mannisko-territoriet “jord-

bruk”.

Villkor - Varje manniskoterritorium (utom nation- i

alparken) har ett unikt villkor. Om detta villkor '/ B

uppfylls av en djurart i det tillhérande biomet,
tar djurarten en avfallsbricka fran forradet.

Matbegransning - Manniskoterritorier paverkar inte
kravet pa férmagor eller anpassningen hos ett till-
horande biom, men de begransar tillgangen pa mat.

— =

Nationalpark Animal Cards

| motsats till de andra manniskoterritorierna finns nationalparken Djurarter med ett litet kors [‘I~] efter sitt namn ar
bara i ett utforande, och den placeras direkt pa biomkortert. utdoda.

Dessutom saknar den matbegransning. f

Alla djurkort som hor till expansionen “Darwins
Begransning av djurarter - Nationalparken begransar antalet dju- utvalda - fére och efter” har modifierade kontak-
rarter som kan dverleva i det tillhorande biomet till 4. (Baksidan: tytor. Pa sa satt kan expansionen skiljas fran ur-
“maximalt 3 djurarter” for tvaspelar-varianten) sprungsspelet.



Spelfsrberedelser

Har visas hur expansionen férandrar grundspelet (for 3-6 spelare), vilka spelkomponenter som ateranvands, och
vilka som inte anvands. Regelanpassningar for alla spelvarianter (till exempel for tva spelare eller spel med barn)
forklaras i kapitlet “Spelvarianter”. Det galler dven den nya varianten “historiskt lage”.

| princip forbereds spelet nastan likadant med som utan expansionen. Det finns dock nagra relevanta andringar:

De stora och sma djurkorten i expansionen blandas med motsvarande kort fran grundspelet och
placeras pabordetitva hdgar. Samma sak géller for de 8 nya biomkorten som laggs till i biomhdgen.

Observera: De sammanblandade biom- och djurkortshigarna (grundspel och expansion) kan ocksd
anvindas om ni, vill spela bara grundspelet utan expansion. De nya biom- och djurkorten indrar inte
spelmekaniken.

Handelsekorten fran grundspelet anvands inte i expansionen. Istallet forbereds en dold hog
med tre manniskohdndelsekort genom att dra ett manniskohandelsekort med villa pd baksidan
(hogst upp), ett med ett flerfamiljshus (mitten) och ett med skyskrapa (Iangst ner). Ovriga
manniskohdndelsekort laggs tillbaka i kartongen.

Observera; D/'arkarﬁf “husdjur” och de Ué pilformade brickorna limnas ¢ kartongen Lills de kommer i
spel  genom molsvarande minniskohéndelsekor?,

Avfallsbrickorna placeras intill mat- och konkurrensbrickorna.

Efter att biomkorten har placerats ut, tilldelas varje biom ett manniskoterritorium. Nar man spelar
med tre eller fyra spelare blir ett manniskoterritorium kvar i kartongen (nationalparken anvdnds
alltid). Till vénster om varje biomkort placeras manniskoterritorierna i en hog om fyra kort (fran “IV”
hogst upp till “I” langst ner). Nationalparken laggs direkt pa sitt biomkort.

N&r matbrickorna placeras ut intill biomkorten, tar man nu hansyn till matbegransningen som
anges av det tillhdrande manniskoterritoriet. For vissa biom med hog tillgang pa mat (t.ex. tropisk
regnskog), kan det redan nu bli sa att hela matmangden inte placeras ut.



Srel

Hur paverkar expansionen spelet? Man spelar fortfarande
fyra eror med tre faser i varje (handlingsfas, utvarderingsfas
och overgangsfas). Skillnader i spelmekaniken orsakas hu-
vudsakligen av de tva nya korttyperna: manniskoterritorier
och manniskohdndelser.

Matbegransning

Alla manniskoterritorier, utom nationalparken, har en mat-
begransning. Oavsett hur mycket mat som normalt finns i ett
biom, sanks tillgangen till det varde som anges pa det till-
hdrande manniskoterritoriet. Biom kan innehalla mindre mat
an vad som definieras av matbegransningen, men aldrig mer.

Liksom i grundspelet, justeras mangden mat i nya biom un-
der overgangsfasen. Nu ska aven matbegransningen, som
anges av det tillhorande manniskoterritoriet, tas i beaktande.

Exempel - madbegrinsning

Genom mdénniskoterritoriet “jordbruk’, begrdnsas tillgangen pa
mat i den tropiska regnskogen till 4 kétt. Mdngden véxter paver-
kas inte, eftersom den ligger under matbegrédnsningen.

Naturindex

Liksom i grundspelet vands ett handelsekort upp under varje
overgangsfas. Kortet placeras pa handelsekortshogen och
effekten av kortet verkstalls. Dessutom justeras naturindex-
et pa alla manniskoterritorier (utom nationalparken) uppat
eller nedat beroende pa symbolen pd handelsekortet. En
tradsymbol hojer naturindexet, en smogsymbol sénker det.

Om naturindexet sanks, flyttas det dversta kortet i varje
manniskoterritorium at vanster till en slanghog. Nar natur-
indexet nar den lagsta nivan, |, kan det inte sjunka lagre. Om
naturindexet hdjs, placeras i varje biom ett manniskoterrito-
riekort tillbaka pa sin hog.

Exempel - Forindring av nadurindexet

Pa grund av mdnniskohdndelsekortet ‘avskogning” sjun-
ker naturindexet i alla biom fran IV till . Oversta kortet i
alla méanniskoterritorier lyfts bort och flyttas at vanster i en
slanghdg. Denna sdnkning av naturindexet paverkar dven
matbegrdnsningen.

v‘ Deborectution

Suby



Avfall

Ju lagre naturindex, och darmed aven tillgangen
pa mat i biomen, desto viktigare blir den nya !&
mattyp somfinnsimanniskoterritorierna—avfall.

Avfallsbrickorna fordelas lopande under spelet, precis
som den vanliga maten, och justeras vid behov efter varje
spelares huvudhandling.

For att en djurart ska kunna fa en avfallsbricka, maste den
uppfylla biomets krav pa férmagor samt avfallsvillkoren pa
det tillhérande manniskoterritoriet. Det finns fyra olika villkor:

1. Jordbruk: Djurarter med tva eller
fler hjartan far en avfallsbricka.

2. Industri: Djurarter med en
konkurrenskraft pa fem eller fler
pokaler far en avfallsbricka.

3. Forort: Djurarter med en
konkurrenskraft pa tre eller farre
pokaler far en avfallsbricka.

4. Storstad: Djurarter med maximalt
ett hjarta far en avfallsbricka.

En djurart kan erévra maximalt en avfallsbricka, som ersatter
exakt en enhet vaxter eller kott. En djurart (med ett hjarta) far
livnara sig pa bara avfall.

Djurarter utan hjarta far inget alls.

Avfallsbrickor tas alltid fran forradet, det vill sdga mangden
avfall per manniskoterritorium ar inte begransad. Nar for-
radet ar slut finns inget avfall mer att fordela. Innan dess
maste en djurart som uppfyller villkoren hos det tillhdrande
manniskoterritoriet ta en avfallsbricka. En djurart kan alltsa
inte frivilligt avsta fran att ta en avfallsbricka.

Liksom matbrickorna, ar avfallsbrickorna inte fast tilldelade
till en djurart. Om en djurart inte langre har de formagor som
dess biom kraver, eller inte langre uppfyller villkoren for sitt
manniskoterritorium, férlorar den sin erévrade avfallsbricka.

Allatare och vaxtatare som ater avfall kan bli uppatna av en
kottatare, som vanligt.

Med en erdvrad avfallsbricka kan en vaxtatare som bara har
ett hjarta dverleva i polaroknen eller kalloknen, dven om des-
sa biom inte ger nagra vaxter.

= X § 14



Exemped - Hotadl

| biomet ‘tropisk regnskog” finns tre djurarter. Arthropleura-
Jjattehavsdrnen har hégst anpassning (8). Eftersom denna art
dven uppfyller avfallsvillkoren med sina tva hjartan, far den en
avfallsbricka och en enhet véxter. Moeritherium-myrpungdjuret
&r ndst mest anpassat men uppfyller inte avfallsvillkoren och
far darfor ingen avfallsbricka. Denna art lever bara pa véxter
Ullnoshdrnings-kvastfeningen uppfyller inte kraven fran den
tropiska regnskogen och fardarférvarken mat- eller avfallsbricka.

Nationalpark

Forutom de vanliga manniskoterritorierna, dgnas speciell
uppmarksamhet at nationalparken, som anvands i varje spel.

Nationalparken begriansar inte mattillgangen i sitt biom.
Daremot begransar den antalet arter som far vara i biomet
i slutet av eran. Med 3-6 spelare ar det maximala antalet
djurarter 4, med tva spelare ar maxantalet djurarter 3.

Maxgransen pa antal djurarter kompletterar de krav pa
formagor som biomet har, och behandlas som ett sadant
krav. De djurarter som inte ar en av de fyra (tre) mest
anpassade arterna i biomet far inga matbrickor. | steget
“Kontroll av krav” dor alla overflodiga arter ut och tas bort
ur spelet. Bara om det skulle vara exakt oavgjort mellan
tva arter (plats 4 och 5 har exakt samma anpassningsgrad,
konkurrenskraft och antal hjartan) kan fler an fyra (tre) arter
overleva i nationalparken.

SP//{W ¢lub

Spelet slutar, som vanligt, efter fyra eror. Spelaren med flest
Darwinpoang vinner. Vid lika podngtal blir det flera vinnare.
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Winnigko-pindelsekorten

Forsta overgangsfasen

Klimatforandring — Skadliga vaxthusgaser
samlas i atmosfaren och férhindrar att de
varma solstralarna reflekteras bort fran
jordens yta. Jorden blir varmare och natur-

= indexet sanks en niva i alla manniskoter-
ritorier. Biomkorten “polaroken”, “kalloken”, “tundra”, “tajga” och
“istidslandskap” tas bort ur biomhogen och anvands inte mer i
denna spelomgang. Darefter blandas biomhdgen igen och plac-
eras tillbaka. Om berdrda biom redan ar i spel, plockas de bort ur
spelet i kommande biomforandring. Ifall antalet utspelade biom
som maste bytas ut ar hogre an antalet biom som ska andras
enligt biomforandringen, hojs antalet i biomforandringen.

Avskogning - Ljudet av motorsagar ekar
Over tradtopparna, manniskan behover
marken och resurserna. Naturen far ge
plats. Naturindexet i alla manniskoterri-
torier sanks en niva. Biomkorten “tropisk
regnskog”, “molnskog”, “subtropisk torrskog”, “tempererad regn-
skog” och “juraskog” plockas bort ur spelet och anvands inte
mer. (Samma procedur som for handelsen klimatforandring.)

Torrlaggning - Industri och omfattande
jordbruk kraver vatten och mark. Inte en
enda droppe vatten blir kvar till naturen.
Naturindexet i alla manniskoterritori-
er sanks en niva. Biomkorten “vatmark”,
“trask”, “oas”, “mangroveskog” och “karbon-sumpskog” plockas
bort ur spelet och anvands inte mer. (Samma procedur som for
handelsen klimatférandring.)

Pesticider — For att fa maximal skord per
ytenhet, & manniskan till och med redo
att anvanda gift. Marken tar bestaende
skada, medan vatten och luft sprider
fororeningarna vidare. Naturindexet i alla
manniskoterritorier sanks en niva. Under loppet av en era stiger
avfallsvillkoren i manniskoterritorierna “jordbruk” och “industri”
med ett. For att visa detta, laggs de tva pilformade brickorna pa
de berérda manniskoterritorierna. Om ett av de tva mannisko-
territorierna inte ar i spel, blir handelsekortet anda aktiverat. Om
bada saknas, dras ett nytt handelsekort med likadan baksida.

Nedskrapning av haven - Plastavfall, olja
och kemiska fororeningar — i haven finns
inte langre bara vatten och fiskar. Natur-
indexet i alla manniskoterritorier sanks
en niva. Biomkorten “Gppet hav”, “korall-
rev”, “kust”, “6varld” och “ur-ocean” plockas bort ur spelet och
anvands inte mer. (Samma procedur som for handelsen klimat-
forandring.)



Andra overgangsfasen

Miljokatastrof - De som fdrorenar maste
ta konsekvenserna for sitt handlande.
Naturen har gett upp, manniskan har vun-
nit! Men till vilket pris? Naturindexet i alla
manniskoterritorier sanks tva nivaer.

Manniskoskapade barridrer - Vagar, sta-
ket och kraftledningar skdr genom na-
turen och blir dodliga hinder for flyttande
arter. Bilar och lastbilar fororenar luften
med sina avgaser. Naturindexet i alla man-
niskoterritorier sanks en niva. Varje djurart som migrerar under
kommande era, betalar en Darwinpoang.

lllegal djurhandel - For somliga racker det
g inte att titta pa nagot vackert — de maste
i1 aga det. Naturindexet i alla aktiva manni-
(' skoterritorier sanks en niva. Alla djurarter
som bestar av exakt tva djurkort, dor ut
omedelbart. Darwinpoang pa dessa djur forloras dock inte, utan
varje spelare kan fordela dem som hen vill bland sina kvar-
varande djurarter. Spelare som genom effekten av detta kort
inte har nagra djurarter kvar, far behalla de |6sgjorda Darwin-
podngen i en hog framfor sig.

& Negad witdite tisde

Plast i magen - Drivna av hunger, borjar
djur dta avfall. Tyvarr ar avfallet inte bra
for deras matsmaltning. Naturindexet i alla
aktiva manniskoterritorier sanks en niva.
Alla djurarter som lever pa enbart avfall
dor ut omedelbart. Darwinpodng pa dessa djur forloras dock
inte, utan varje spelare kan fordela dem som hen vill bland sina
kvarvarande djurarter. Spelare som genom effekten av detta
kort inte har nagra djurarter kvar, far behalla de |6sgjorda Dar-
winpodngen i en hog framfor sig.

Krig - Manniskorna ar inte en enad art.
Deras olika asikter om framtiden leder till
diskussioner och dispyter. Om en dispyt
eskalerar, slutar det med krig. Naturindexet
i alla aktiva méanniskoterritorier sanks en
niva. Manniskoterritoriet “storstad” (inklusive tillhdrande avfalls-
brickor) tas ur spel. Det tillhdrande biomet skyddas en gang fran
biomférandring, och behandlas fran och med nu som ett vanligt
biom ur grundspelet. Om manniskoterritoriet “storstad” inte ar i
spel, dras ett nytt handelsekort med likadan baksida.




Tredje overgangsfasen

Artskyddsprogram - Manskligheten ins-
er att den biologiska mangfalden ar sky-
ddsvard och maste bevaras. Arter som ar
starkt hotade, eller néra att utrotas, sky-

b ddas. | varje biom far den djurart som har
lagst anpassningsgrad omedelbart 2 Darwinpodng. Om det blir
oavgjort, kan flera arter fa 2 Darwinpoang. Om ett biom inne-
haller bara en djurart som da samtidigt ar bade samst och bast
anpassad, far detta djur inga Darwinpoang.

Ekologisk restaurering - Manskligheten
kommer fram till att den behdver naturen.
Steg for steg aterstalls det som forlorats i
tidigare eror. Naturindexet i alla mannisko-
territorier 6kas en niva. Under foljande era
kommer inga manniskoterritorier producera avfall. Alla redan ut-
placerade avfallsbrickor plockas bort.

B Gological rectorction

Husdjur - Husdjuren starker manniskans
koppling till naturen. Trots det gynnar
husdjuren inte klimatet eller den biolo-
giska mangfalden. Naturindexet lamnas
oforandrat i alla manniskoterritorier. Djur-
kortet “husdjur” placeras i biomet som hor till manniskoterrito-
riet “forort”. Husdjurskortet erévrar mat som en vanlig alldtare
(men aldrig avfall), och kan vinna biomet om det har bast an-
passningsgrad. Husdjur kan inte bli uppatna, svalter inte och kan
darfor inte do ut. Om manniskoterritoriet “forort” inte ar i spel,
dras ett nytt handelsekort med likadan baksida.

10

Turism - Méanniskan har migrerat under
) hela sin existens, men nu sker detta gen-
: om stora flygande maskiner. Naturindexet

n i alla manniskoterritorier sanks en niva.
Handelsekortet “turism” placeras intill det
biom som hor till nationalparken (6ver eller intill). Det dubblerar
under denna sista era det antal Darwinpodng som den bdst an-
passade djurarten i detta biom kan fa. Om det blir oavgjort, kan
flera arter fa denna bonus.




Spelvasionter

| féljande sektion visar vi hur de olika spelvarianterna fran
grundspelet forandras i expansionen (kunskap om reglerna
i grundspelet och expansionen forutsatts). Dessutom intro-
duceras den nya varianten “historiskt lage”.

Variant, for nWM&

Nyborjarspelet andras inte genom expansionen. Nybor-
jarldaget ar for nybdrjare och introducerar dem till grundspe-
let. Sa snart en spelare behdrskar grundspelet, ar 6vergan-
gen till expansionen enkel.

Vasianten lagspel (2 mot 2)

Expansionen kan spelas som samarbetsspel tva mot tva
utan anpassningar.

Voriant fsr 2 spelare
Tvaspelar-varianten av grundspelet behdver sma anpassnin-
gar ndr expansionen anvands.

Biomen “mangroveskog”, “oas” och “tempererad regnskog”
laggs till i biomhdgen, som nu innehaller 16 biomkort. Dessu-
tom blandas biom som bytts bort genom biomfdrandringen
inte langre tillbaka in i biomhdgen, utan laggs i en slanghog.

Eftersom alla manniskohandelsekort ocksa kan anvandas
i varianten for tva spelare, behdver inga handelsekort av-
lagsnas. Nagra handelsekort kraver att biomkort ska tas ur
spel. Foljdriktigt kan i sadana fall bara biomkort som fran bor-
jan var med i hdgen med 16 biomkort bli tagna ur spel.

For dvrigt spelas expansionen pa samma satt med tva
spelare som med 3-6 spelare. Den enda stora skillnaden ar
att endast tre manniskoterritorier anvands (nationalparken
med “max 3 djurarter”-sidan upp, samt tva vanliga manni-
skoterritorier).



BMHVM[W/ f&g{&f (? +)

Expansionen kan ocksa integreras i spelvarianten for barn
(7+). Den grundlaggande uppstallningen och spelforloppet ar
samma som beskrivs i regelboken for grundspelet. Alla nod-
vandiga anpassningar sammanfattas har.

For att forbereda spelet gors en hog med 16 biomkort i ord-
ning, vilket beskrivs i varianten for tva spelare. Dessutom
blandas djurkorten fran expansionen med dem fran grund-
spelet.

Fran expansionen behovs de fyra specialkorten och avfalls-
brickorna.

Ett specialkort placeras pa vanstra halvan av vardera av
de tre utplacerade biomkorten. Specialkorten visar de fyra
manniskoterritorierna pa fram- och baksidan. Ni far sjalva
bestamma vilka specialkort ni vill anvanda, och vilket som
ska laggas tillbaka i kartongen. Konkurrensbrickan, som rep-
resenterar det fjarde biomet, tilldelas inget specialkort.

Erorna spelas som i grundspelet, med en stor andring. | slu-
tet av varje era far alla djurarter en avfallsbricka, om arten
uppfyller villkoren for det tillhdrande specialkortet. Avfalls-
brickorna samlas in tillsammans med Darwinpoangen i slutet
av varje era. | slutet av spelet raknas avfallsbrickorna som
negativa Darwinpoang. For varje avfallsbricka dras en Dar-
winpunkt av. Spelaren med mest Darwinpoang vinner spelet.

Observera: for atf dka svérighelen an aning, kan manplacera
ety specialkort diven vid konkuarrensbrickan, For det rekom-
menderar Vi korlen 7’0/‘4’&/‘11 ? eller “storstad”,




Denna variant ar nagot for riktiga Darwin’s Choice-fans som
soker en ny utmaning. Det ar en spelvariant med sex eror,

som racker en hel eftermiddag, och bara rekommenderas for
3-4 spelare.

Spelet forbereds som grundspelet, med nagra fa anpassnin-
gar.

Spelet forbereds med fyra av de fem forhistoriska
biomen, som dr markerade med en ammonitsymbol.
Det femte forhistoriska biomkortet, som inte an-
vands, plockas bort ur spelet.

Redan i borjan placeras till vanster om varje biom ett
manniskoterritorium med de fyra korten nedvanda.
Ett av dessa manniskoterritorier dr nationalparken,
som ocksa placeras ut inaktiv intill ett biom.

De forhistoriska djurarterna (markerade med sma
kors) valjs ut bland alla djurkorten i expansionen.
Dessa stora och sma djurkort blandas och laggs i tva
hogar. Ovriga djurkort vantar i kartongen tills vidare.

| denna variant anvands handelsekort bade fran gr-
undspelet och fran expansionen. Nagra handelsekort
fran grundspelet tas bort: “inkraktare”, “Overflod av
kott”, “vaxtexplosion”, “meteornedslag”, “vulkanut-
brott” och “perfekta forhallanden”. Hogen med han-
delsekort bestar av fem slumpvis valda kort. Overst
ligger tva handelsekort fran grundspelet, darefter ett
mannisko-handelsekort med villa pa baksidan, ett
med ett flerfamiljshus pa baksidan och ett med en
skyskrapa pa baksidan.

Handelszonen, som fdrnyas i bdrjan av varje era, in-
nehaller 7 djurkort (4 stora och 3 sma djurkort), oav-
sett antal spelare.

| denna variant drar varje spelare bara 8 handkort.

Efter att spelet har forberetts, startas ett normalt parti Dar-
win’s Choice, men ni spelar sex eror (schemat for biomfdran-
dringen ar 2/3/3/3/3). Det finns ocksa en begrdnsning: varje
spelare har bara fyra huvudhandlingar per era. Darfor far
maximalt fyra spelarmarkdrer fran varje spelare ligga med
avbockningsrutan vand uppat.

Efter forsta eran, ersatts djurkorthogarna som bara inne-
haller forhistoriska djurarter med de ovriga djurkorten fran
kartongen. Dessutom kastar alla spelare de forhistoriska
djurkort de har pa handen fran forsta eran. Alla spelare drar
8 nya kort till handen i borjan av andra eran.

Efter andra eran vands manniskoterritorierna upp och plac-
eras till vanster om sitt biomkort, och nationalparken plac-
eras pa sitt biomkort.

Efter sex eror raknar alla spelare sina Darwinpoang. Dessu-
tom far varje spelare 10 extra Darwinpoang for varje forhis-
toriskt djurkort som har minst ett hjarta och som har varit
med i spel till slutet. Spelaren med flest Darwinpoang vinner
spelet.



Tock!

“Darwins utvalda - fore och efter” finansierades av
1 808 fantastiska manniskor pa Kickstarter. Vi ar
djupt tacksamma till alla for att ni trodde pa oss
och var vision. “ Darwins utvalda — fére och efter”
som det nu ligger i dina hander ar darfor inte bara
vart teams verk, utan ocksa till betydande del

dessa 1808 personers verk.

E- E QR-koden har intill tar dig
till en namnlista over alla
som stottade projektet. Tit-

E ta garna in pa sidan: 1 808
ar verkligen en stor mangd
manniskor.
www.treecer.com

Vill du lara dig mer om arterna i Darwins utvalda? Da &r
Darwins Encyklopedi nagot for dig. Encyklopedin innehaller
over 150 sidor med intressanta fakta om mer an 300 arter
fran grundspelet och expansionen, och finns pa engelska eller
tyska. Allt ar vackert illustrerat av Rozenn Grosjean och Yuji
Yamamoto.

Darwins Encyklopedi kan kdpas pa var webbplats
www.treecer.com och levereras till hela varlden.
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Sammantatining ax reqlerma

Varje spelare drar 10 kort. Spelet spelas moturs och léper
over 4 eror, som var och en bestar av 3 faser.

I. Hondlingstas

Huvudhandlingar — En per runda, en per djurart i varje
era

e Skapa - Satt ihop en djurart med minst ett huvud och
en kropp. Djurartens namn maste ligga horisontellt pa
alla kort.

e  Mutera - Lagg till, ta bort eller ersatt ett djurkort. Dub-
bla mutationer kostar upp till 3 Darwinpoang.

e  Migrera - Forflytta en djurart till ett annat biom.

,

Efter huvudhandlingen maste djurarten ha tillgang till nogf“,_:ﬁ

med mat och uppfylla biomets krav pa formagor.

Extrahandlingar

—

: {
e Byta kort - Byt ut alla kort utom ett och dra nya kort
(en gang). Endast majligt i bdrjan av varje era.
e Handel - En aktiv spelare kan byta ett kort med han-
delszonen under sin tur NN

Il (/tb/mlarm%fag
R

1. Kontroll av férmagor — Alla djurartersom inte uppfyl-
ler kraven pa formagor i sitt biom, eller som inte klarar
villkoren for manniskoterritoriet nationalpark, dor ut.
For en utdoende djurart far spelaren maximalt 1 Dar-
winpoang.

2. Kontroll av foda - Kontrollera vilka djurarter som &ter,
vilka som svalter och vilka som blir uppéatna.

3. Overlevnad - Alla djurarter som dverlever en era far 1
Darwinpoang.

~O

4. Anpassningsgrad — Den segrande djurarten i varje
biom belonas med 2-3 Darwinpoang.

5. Konkurrenskraft — De 3 mest konkurrenskraftiga dju-
rarterna, oavsett biom, belonas med 3, 2 eller 1 Dar-
winpoang.

lll. Overgiungstas

1. Handelsekort - Ett mannisko-handelsekort dras och
aktiveras. Dessutom anpassas naturindex for alla
manniskoterritorier.

2. Biomforandring - (2/3/3) vid 3-4 spelare eller (3/4/4)
vid 5-6 spelare.

3. Omfordelning av mat - Mattillgdngen anpassas till
nya biom och matbegransningar. Maten férdelas mel-

) lan djurarterna i férhallande till deras anpassnings-
grad.
~ 4, Spelarbrickor - Alla spelarbrickor vands med sidan
utan avbockningsruta uppat.
~ 5. Fornya handelszonen - Djurkorten i handelszonen
byts ut mot nya.

6. Dranya kort - Alla spelare drar kort sa att deras hand
bestar av 10 kort.

7. Nyttinititativ — Initiativbrickan flyttas moturs till ndsta
spelare.

Spelete <l RS

Spelet slutar efter utvarderingsfasen i deruard h | sista
eran. Spelaren med flest Darwinpoang vinner spelet. Om ﬂé
spelare har samma poang delar de pa vinsten.



