Vocé néo gosta de ler as reqras? Aqui vocé encontra o 0
video de explicacio das regras. \? '

Danin's Choice - Befort, and ffter|
Rgos o

Para 2-6 jogadores, maiores de 10 anos e 60-120 minutos

I 2 W
www.treecer.com
- £

/" Suas pegadas abalaram a Terra por milhdes de anos. Dinossauros enormess, pesados e blindados, mas também pequenos,
ageis e mortais, moldaram sua era no topo da cadeia alimentar. Hoje, outra espécie domina, move-se sobre duas pernas,
constréi enormes coldnias e molda a paisagem como nenhuma outra espécie antes. Durante a evolucdo, no entanto, todo
desafio também é uma oportunidade. Encontre seus nichos, encare a nova situacao e torne-se a escolha de Darwin.

Conteide

245 Cartas de Animais 1 Carta de animal ‘Pets’
140 cartas de animais pequenos (cabecas, asas, pernas e rabos) e Entra em jogo através da Carta de
105 cartas de animais grandes (corpos e par de pernas) Evento Humano “Pets”
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8 Cartas de Biomas
Floresta de mangue, floresta temperada,
0asis e cinco biomas pré-histéricos

14 Cartas de Evento Humano
Three different card backs which are
relevant for the game




4 Cartas Especiais 1Ficha de Parque Nacional 1 Marcador do Primeiro Jogador
Para a versao para criancas (7+) Territério humano em formato de ficha Novo design tematico

JE°

2 Fichas em forma de seta
Entra em jogo através da Carta de
32 Fichas de Residuo Evento Humano ‘Pesticidas’

.
Eeplicagio dos Simbolos ¢ Cortas

A expansao traz alguns novos simbolos e dois novos tipos de cartas em jogo, que serdo
explicados a seguir.

Cartas de Eventos Humanos

Cartas de evento com um Simbolo de Arvore na frente do
titulo, aumentam o indice de Natureza em um nivel. Aqueles
com um Simbolo de Poluicao Atmosférica diminuem o
indice de Natureza em um nivel.
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The Biome Cards - Ocean, Coral Reef, Coast, Islands and Ancient ocean -
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neach B o removed from the biome stack.

Adaptatio

If there i$

Cartas de Eventos Humanos possuem trés versos
diferentes, que definem o tempo de seu uso. Existem
cinco Cartas de Evento com uma casa, cinco com um
prédio de apartamentos e quatro com arranha-céus nos
Versos.



Territorios Humanos Biomas

Territérios Humanos sdo colocados como pilhas (IV-I) a Amonita - Esses biomas sao pré-histéricos e sdo
esquerda da Carta de Bioma associada. Esses niveis no necessarios para a primeira Era do ‘Modo Historia’.
jogo sdo chamados de ‘indice de Natureza’, que vdo do Além disso, essas Cartas de Bioma podem ser
nivel IV ‘perto da natureza’ até o nivel | ‘muito estranho a usadas regularmente no jogo e funcionar como
natureza’. todos as outras Cartas de Bioma.

Alimentar-se de outras espécies animais é proibido
em biomas localizados a direita do Territério Humano
‘Agricultura’.

Condicdo - Cada Territério Humano (exceto o
Parque Nacional) tem uma condigdo Unica. Se
essa condicdo for cumprida por uma espécie
animal no bioma associado, ela obtém uma
Ficha de Residuo do estoque.

Limite de Comida - os Territdrios Humanos nao alter-
am os requisitos ou a adaptacao de um bioma asso-
ciado, mas limitam seu suprimento de alimentos.

Parque Nacional Cartas de Animais
Ao contrdrio de todos os outros Territérios Humanos, o Parque Espécies animais com uma pequena cruz ["~)
Nacional estd disponivel apenas em uma versao e é colocado apds o nome est3o extintas.

diretamente na Carta de Bioma. Além disso, ndo possui limite no
suprimento de alimentos.

Todas as Cartas de Animais pertencentes a ex-

Limite de espécies animais - 0 Pargue Nacional limita o nimero pansao “Darwin’s Choice - Before and After” mod-
de espécies animais que podem sobreviver no bioma associado a ificaram os locais de ancoragem. Isso permite
4. (Verso: ‘maximo de 3 espécies animais’ para a ‘Versao para dois separar a expansao do jogo base.

jogadores’)



Preparacis do Jogo

Nas paginas a seguir, € mostrado como a expansao altera o jogo base (com 3 a 6 jogadores), quais componentes
do jogo sdo usados e quais sdo omitidos. Os ajustes de regras para todas as outras versdes do jogo (por exemplo, 0
jogo para dois ou com criancas) sao explicados no capitulo “Versdes do jogo”. Isso também se aplica a nova versao
“Modo Histéria”.

Em principio, o jogo é configurado quase de forma idéntica, com ou sem a expansdo. No entanto, existem algumas
mudancas relevantes:

As Cartas de Animais grandes e Pequenos da expansao sdo adicionadas as do jogo base. Todas
as cartas sao embaralhadas e colocadas no meio da area de jogo como duas pilhas. 0 mesmo se
aplica as 8 novas Cartas de Bioma adicionadas a pilha de biomas.

Nota: Vocé também pode usar as pilhas unidas de Bioma e Cartas de Animais gogo base e expansio)
se quiser jogar apenas o jogo base sem a expansio. As novas Cartas de Bioma e Animais nio alteram a
mecinica do jogo.

As Cartas de Evento do jogo base permanecem na caixa e ndo sdo usadas durante um jogo com
a expansao. Em vez disso, uma pilha virada para baixo contendo 3 Cartas de Eventos Humanos
sera configurada. Para isso, uma Carta de Evento Humano com verso de casa (em cima), uma com
um prédio (no meio) e outra com um arranha-céu (na parte inferior) sdo sorteados. As Cartas de
Eventos Humanos restantes sdo colocadas de volta na caixa.

Nota: A Carta Animal Fels’ e as duas fichas em forma de seta permanecem na caiya alé serem colocadas em
Jogo pela Carta de Svento fumano correspondente.

As fichas de Residuo sdo colocadas proximas as fichas de comida e de competicao.

Apds colocar as cartas de bioma, cada um recebe um territério humano designado. Ao jogar com
trés ou guatro jogadores, um Territério Humano permanece na caixa (o Parque Nacional é sempre
usado). Os territorios humanos sao colocados como uma pilha de quatro cartas (V' em cima
até a carta mais inferior 1), a esquerda de uma carta de bioma. O Parque Nacional é colocado
diretamente na sua carta de Bioma.

Ao colocar as fichas de alimentos acima de cada carta de bioma, o limite de alimentos, fornecido
pelo territério humano correspondente, agora € levado em consideracdo. Para certos biomas com
alto suprimento de alimentos (por exemplo, floresta tropical), jd pode ocorrer que o suprimento
total de alimentos ndo seja mais distribuido.



Gameplasy

E como a expansao afeta 0 jogo? Vocé ainda joga quatro Eras
com trés fases cada (Fase de Acdo, Fase de Avaliacdo e Fase
de Transicao). A jogabilidade muda principalmente como re-
sultado dos dois novos tipos de cartas - Territérios Humanos
e Cartas de Eventos Humanos.

Limite Alimentar

Todos os territdrios humanos, exceto o Parque Nacional,
tém um limite de alimentos. Independentemente do supri-
mento regular de alimentos de um bioma, os territérios hu-
manos o reduzem ao nivel do seu limite alimentar. Os biomas
sempre podem fornecer menos alimentos do que o definido
pelo Limite de Alimentos, mas nunca mais.

Como no jogo base, o suprimento de alimentos é ajustado
ao novo bioma durante a fase de transicdo. Agora, o Limite
Alimentar superior, dado pelo Territério Humano correspond-
ente, também ¢é levado em consideracao.

Exemple - Limite %MW

Devido ao territério humano ‘agricultura’. o suprimento de ali-
mentos da “floresta tropical” é limitado a 4 carnes. A quantidade
de plantas permanece inalterada, pois esta dentro do limite al-
imentar.

indice de Natureza

Como no jogo base, apenas uma Carta de Evento Humano
por vez é descoberta durante a Fase de Transicdo. A carta
sorteada é colocada com a face para cima na pilha de Cartas
de Eventos e seu efeito é executado. Além disso, o Indice de
Natureza de todos os Territorios Humanos (exceto o Parque
Nacional) serd ajustado para cima ou para baixo, de acordo
com o simbolo na carta. Uma carta de evento com um sim-
bolo de arvore aumenta o indice de natureza e aqueles com
um simbolo de poluicdo atmosférica diminuem o mesmo.

Se o Indice de Natureza cair, a Carta de Territério Humano
superior de cada bioma é colocada numa pilha de descarte
a sua esquerda. Se o Indice da natureza atingiu o nivel mais
baixo “I", ele ndo pode cair mais. Se o indice da Natureza au-
mentar, uma Carta do Territério Humano é colocada de volta
na pilha correspondente em todos os biomas.

Exemplo - fMudanga do- fnilice do Nadurezn

Devido 3 carta de evento humano Desmatamento’, o Indice
de Natureza de todos os biomas diminui de 1V para . A
carta superior de todos os territorios humanos € removida
e colocada a esquerda como uma pilha de descarte. Essa
reducdo do indice de natureza também reduz o limite de al-
imentos.




Residuos

Quanto menor o indice de Natureza e, portanto,

0 Suprimento de Alimentos dos biomas, mais TS
importante se torna o novo tipo de alimento for-

necido pelos Territérios Humanos - Residuos.

Assim como ocorre com a comida comum, a distribuicdo
das fichas de residuos é um processo continuo, ou seja, a
distribuicdo das fichas de alimentos e residuos é ajustada
apds a Acdo principal de cada jogador (se necessario).

Para que uma espécie animal obtenha uma ficha de Residu-
0s, ela deve atender aos Requisitos do bioma e as Condicdes
de Residuos do Territdrio Humano correspondente. As quat-
ro condicdes distintas sdo:

1. Agricultura: As espécies animais
com dois ou mais coracdes
recebem uma ficha de residuos.

2. Industria: As espécies animais
com cinco ou mais simbolos de

forca competitiva recebem uma
ficha de residuos.

3. Subdurbio: As espécies animais
com trés ou menos simbolos de
forca competitiva recebem uma
ficha de residuos.

4. Cidade: As espécies animais com
no maximo um coracao recebem
uma ficha de residuos.

Uma espécie animal pode obter no maximo uma Ficha de
Residuos, que substitui exatamente uma unidade de plan-
tas ou carne. Uma espécie animal (com um coracao) pode
se alimentar exclusivamente de residuos.

As espécies de animais sem coracdo nao recebem uma.

As Fichas de Residuos sdo sempre retiradas do estoque, ou
seja, a quantidade por territorio humano n3o é limitada.
Quando o estoque é esgotado, ndo ha mais residuos a serem
distribuidos. Até este ponto, uma espécie animal deve usar
uma ficha de Residuos se atender as Condicdes do Territério
Humano correspondente, ou seja, uma espécie animal ndo
pode renunciar voluntariamente a uma Ficha de Residuos.

Como as fichas de alimentos, as fichas de residuos nao sao
atribuidas permanentemente a uma espécie animal. Se
uma espécie animal ndo atender mais aos Requisitos de seu
bioma ou a Condicdo de seu Territério Humano, ela perdera a
ficha de Alimentos obtida.

Onivoros e herbivoros que se alimentam de residuos ainda
podem ser comidos por um carnivoro.

Com uma Ficha de Residuos obtida, um herbivoro com ap-
enas um Coracdo pode sobreviver potencialmente no de-
serto de gelo polar ou no deserto frio, mesmo que nao haja
unidades de plantas fornecidas pelo bioma.

o i L



Exemple - Resioluos

No bioma Floresta tropical’, existem trés espécies de animais.
A dguia Arthropleura apresenta a maior adaptacao (8). Como
também preenche a Condicdo de Residuos com dois Coracdes,
recebe uma Ficha de Residuos e uma unidade de plantas. Mo-
eritherium numbat é a segunda espécie animal mais adapta-
da do bioma, uma vez que ndo atende a condicdo de residuo,
ndo recebe uma ficha de residuos e se alimenta inteiramente
de plantas. O celacanto de rinoceronte lanoso ndo atende
aos requisitos do bioma e, portanto, ndo recebe alimentos
a base de plantas ou uma Ficha de Residuos no momento.

Agricatire |
™

Parque Nacional

Além dos territérios humanos, é dada atencao especial ao
Parque Nacional, que é usado em todos os jogos.

0 Parque Nacional nao limita o suprimento de alimentos
de seu bioma. No entanto, limita o nimero de espécies an-
imais que podem estar presentes neste bioma no final da
Era. Com 3-6 jogadores, o nimero maximo permitido de es-
pécies animais é 4; e 3 ao jogar com dois jogadores.

Este limite de espécies animais complementa os requisitos
do bioma existente e é tratado como tal. As espécies ani-
mais que nao fazem parte das quatro (trés) espécies mais
adaptadas do bioma nao recebem fichas de alimentos. Na
etapa “Verificando os requisitos”, as espécies animais
excedentes desaparecem e sdo descartadas. Somente no
raro evento de um empate completo entre duas espécies (o
40 @ o 59 lugar mostram exatamente a mesma Adaptacao,
Forca Competitiva e nUmero de Coracdes), mais de quatro
(trés) espécies podem potencialmente sobreviver no Parque
Nacional.

Fim do }"”7”

Apds a fase de avaliacdo da quarta e, portanto, era final, o
jogo termina. O jogador com mais pontos de Darwin vence
0 jogo. Em caso de empate, varios jogadores vencem o jogo.



Curtas de Evertr Humane

Primeira fase de transicao

Mudanca Climatica - Os gases de efeito
estufa produzidos pelo homem se acumu-
lam na atmosfera e impedem que os raios
solares quentes refletidos na superficie
da Terra passem. O indice de natureza de
todos os territérios humanos é reduzido em um nivel. As Car-
tas de Bioma - deserto de gelo polar, desertos frios,Tundra, Tai-
ga e idade do gelo - sdo removidas da pilha de biomas e nao
serdo usadas até o final do jogo. Depois, a pilha de biomas é
embaralhada e recolocada para uso. Se os biomas afetados ja
estiverem sobre a mesa, eles também serdo removidos do jogo
com a proxima mudanca de bioma. Se mais biomas periféricos
precisarem ser substituidos do que a Mudanca do Bioma define,
a Mudanca do Bioma se adapta e aumenta.

Desmatamento — Ao som de motosser-
ras sobre as copas das arvores, a huma-
nidade precisa de terra e recursos. A na-
tureza deve ceder. O indice de natureza
de todos os territorios humanos é reduz-
ido em um nivel. As cartas de bioma - floresta tropical, floresta
nublada, floresta seca subtropical, floresta temperada e floresta
jurassica - sdo removidos da pilha de biomas e ndo serdo uti-
lizados até o final do jogo. (0 mesmao procedimento usado para
“Mudanca climéatica”)

Drenagem - A industria e a agricultura
extensiva exigem agua e terra. Nenhuma
gota de agua permanece para a natureza.
0 indice de natureza de todos os territdri-
os humanos é reduzido em um nivel. As
Cartas de Bioma - Pantanal, Pantano, Oasis, Floresta de Mangue
e Pantano de Carvao Carbonifero - serdo removidas da pilha de
biomas e ndo serdo usadas até o final do jogo. (0 mesmo pro-
cedimento usado para “Mudanca climatica”)

Pesticidas — Para obter rendimento max-
imo por metro quadrado, os seres hu-
manos estdo dispostos a usar veneno.
0 solo sofre danos continuos, enquanto
a agua e o ar espalham os poluentes. O
indice de natureza de todos os territérios humanos é reduzido
em um nivel. Para uma era, as condicdes para residuos nos ter-
ritorios humanos ‘Agricultura’ e ‘Industria’ aumentam em 1. Para
simbolizar isso, as duas fichas em forma de flecha sdo coloca-
das nos territdrios humanos correspondentes. Se um dos dois
territdrios humanos - ‘Agricultura’ ou ‘Industria’ - ndo estiver em
jogo, este cartdo de evento ainda sera ativado. Se ambos esti-
verem faltando, uma nova Carta de Evento com 0 mesmo verso
serd sorteado.

Poluicdo dos mares — Com todo o dleo,
residuos de plastico e impurezas quimi-
cas, 0 mar ndo contém mais apenas agua
e peixes. 0 indice de natureza de todos 0s
territorios humanos é reduzido em um niv-
el. As cartas de hioma - oceano, recife de coral, costa, ilhas e
oceano antigo - serdo removidas da pilha de biomas e ndo serdo
utilizadas até o final do jogo. (0 mesmo procedimento usado
para “Mudanca climatica”)



Segunda Fase de Transicao

P ecioric Catastrofe ambiental - Quem polui deve
e | SUDOFtAr  @s  consequéncias de suas

acoes. A natureza desistiu, a humanidade
venceu! Mas a que preco? O indice de na-
tureza de todos os territdrios humanos é
reduzido em dois niveis.

Barreiras feitas pelo homem - Ruas, cer-
cas e linhas de energia cortam a natureza
e se tornam obstaculos mortais para es-
pécies migratdrias. Carros e caminhoes
poluem o ar com suas emissdes. O indice
de natureza de todos os territdrios humanos é reduzido em um
nivel. Toda espécie animal que migra na préxima era paga um
ponto de Darwin.

& Howan-wade borriers

Comércio ilegal de animais selvagens
- Olhar para algo bonito ndo é suficiente
para muitos, eles devem possui-lo. O
indice de natureza de todos os territdrios
humanos ¢é reduzido em um nivel. Todas
as espécies de animais, que consistem em exatamente duas
cartas de animais, morrem imediatamente. Os Pontos Darwin
em tais espécies animais ndo sdo perdidos, no entanto, mas
distribuidos livriemente por cada jogador entre suas espécies
animais ainda existentes. Jogadores que nado tiverem mais nen-
huma espécie apos o efeito desta Carta de Evento podem man-
ter os Pontos Darwin liberados.

Plastico no estomago - Movidos pela
fome, os animais comecam a comer
residuos. Infelizmente, o plastico faz mal
ao sistema digestivo. O indice de natureza
de todos os territérios humanos é reduzi-
do em um nivel. Todas as espécies animais, que se alimentam
exclusivamente de residuos, morrem imediatamente. Os Pon-
tos Darwin em tais espécies animais ndo sdo perdidos, no en-
tanto, mas distribuidos livremente por cada jogador entre suas
espécies animais ainda existentes. Jogadores que nao tiverem
mais nenhuma espécie apds o efeito deste Cartdo de Evento
podem manter os Pontos Darwin liberados.

Guerra - Os seres humanos ndo sdo uma
espécie unida, suas diferentes visdes do
futuro levam a discussdes e disputas. Se
uma disputa se intensifica, termina em
guerra. 0 indice de natureza de todos os
territérios humanos é reduzido em um nivel. O Territério Humano
“Cidade” (incluindo todas as fichas de residuos associadas) sera
removido do jogo. 0 bioma correspondente é protegido apenas
uma vez da Mudanca de Bioma e a partir de agora sera tratado
como um bioma regular do jogo base. Se a ‘Cidade’ nao estiver
no jogo, uma novo Carta de Evento com o mesmo verso sera
sorteado.




Terceira Fase de Transicao

Programa de Conservagao - A humani-
dade percebe que vale a pena proteger
a biodiversidade e deve ser preservada.
Espécies severamente ameacadas ou a
beira da extingdo sdo colocadas sob pro-
tecdo. 0 |nd|ce de natureza de todos os territérios humanos é
aumentado em um nivel. Em cada bioma, as espécies com a
menor adaptacao recebem imediatamente 2 pontos de Darwin.
Se houver um empate, varias espécies de animais podem re-
ceber 2 pontos Darwin. Se um bioma contiver apenas uma es-
pécie animal, que a0 mesmo tempo tenha a maior e a menor
adaptacao, essa espécie animal ndo receberd nenhum ponto
de Darwin.

Restauracdo ecoldgica - A natureza é
uma necessidade, conclui a humanidade.
Passo a passo, o que foi perdido nas Eras
anteriores é revertido. O indice de na-
tureza de todos os territdrios humanos é
aumentado em um nivel. Na préxima era, todos os territdrios
humanos nao fornecerdo nenhum residuo. Todas as fichas de
residuos ja em jogo sdo removidas.

B Gological rectorction

pote Pets - Manter animais de estimacao for-
talece a conexao das pessoas com a na-
tureza. No entanto, eles ndo sdo benéficos
em termos de clima e biodiversidade. O
indice de Natureza de todos os Territdrios
Humanos permanece inalterado. A Carta Animal ‘Pets’ é coloca-
da no bioma pertencente ao ‘Suburbio’. Os “Pets” obtém comida
como um onivoro comum (mas nunca sao residuos) e podem
ganhar o bioma se tiverem a maior adaptacdo. “Pets” ndo pre-
cisam atender aos Requisitos de um bioma. “Pets” ndo podem
10 ser comidos, ndo passam fome e, portanto, ndo morrem.

Se o “Suburbio” ndo estiver no jogo, uma nova Carta de
Evento com o mesmo verso sera sorteada.

Turismo - A humanidade estd migrando
desde a sua origem, mas agora o faz com
maquinas voadoras gigantes. 0 clima ndo
permanece intocado por ele. O indice de
natureza de todos os territérios humanos
é reduzido em um nivel. A Carta de Evento Humano ‘Turismo’ é
atribuido ao bioma pertencente ao ‘Parque Nacional’ (e coloca-
do acima ou ao lado dele). Dobra o nimero de pontos de Darwin
gue as espécies com a maior adaptacdo podem obter nesta ul-
tima era. Se houver um empate, varias espécies de animais se
beneficiam com esse bonus.




Versies do jogor

A seguir, mostraremos como as versdes do jogo base sdo
ajustadas ao jogar a expansao (sdo necessarios conheci-
mentos sobre as regras do jogo base e a expansdo). Além
disso, uma nova versao é introduzida com o “Modo Histdria”.

Je oy poray iniCiontes

0 jogo para iniciantes nao ¢é alterado pela expansao. 0 mes-
mo é para iniciantes e serve para introduzi-los ao jogo base.
Depois que um jogador domina o jogo base, a transicao para
a expansao é facil.

2 v. 2 fersio (poperativa

A expansao pode ser jogada sem nenhum ajuste.

Versior pura doiss jpyaddores

A versdo para dois jogadores do jogo base passa por peque-
nos ajustes quando a expansao é usada.

Os biomas - floresta de mangue, o0asis e floresta temperada
- sdo adicionados a pilha de biomas, que agora consiste em
16 cartas de biomas. Além disso, as Cartas de Bioma que
foram removidas do jogo pela Mudanca de Bioma ndo serdo
mais embaralhadas novamente na pilha de biomas, ou seja,
havera uma pilha de descarte.

Como todas as cartas de eventos humanos também podem
ser usadas para a versao para dois jogadores, nenhuma car-
ta de eventos deve ser removida. Algumas cartas de evento
exigem que os cartas de bioma sejam removidas do jogo.
Logicamente, nesse caso, apenas as Cartas de Bioma que
originalmente faziam parte da pilha de 16 cartas podem ser
removidas do jogo.

Caso contrario, a expansao é jogada da mesma forma com
dois jogadores e com 3-6 jogadores. A Unica grande mu-
danca é que 3, ndo 4 territérios humanos estdo em uso
(o Pargue Nacional com o méximo de 3 espécies animais
apontando para cima e dois territérios humanos regulares).



Kegras parw criangas (7+)

A expansdo também pode ser integrada ao jogo com cri-
ancas (7 anos ou mais). A estrutura e o procedimento basi-
cos do jogo com a expansao sdo 0s mesmos descritos no
livro de regras do jogo base. Todas as adaptacdes necessari-
as sao agora resumidas brevemente.

Para se preparar para 0 jogo, € montada uma pilha de 16 car-
tas de bioma, conforme descrito na ‘Versao para dois jog-
adores’. Além disso, as Cartas de Animais da expansao sao
embaralhadas com as do jogo base.

Serd necessario pegar da expansao as 4 cartas especiais e
as fichas de residuos.

Uma carta especial é colocada na metade esquerda das
trés cartas de bioma. As Cartas Especiais mostram todos
0s quatro Territérios Humanos na frente e atras. Vocé pode
escolher quais cartas especiais deseja usar e qual ficard na
caixa. A ficha de competicao, que representa o quarto bio-
ma, ndo recebe uma carta especial.

As Eras agora sdo jogadas exatamente como no jogo base,
com uma grande mudanca. No final da Era, todas as es-
pécies animais recebem uma Ficha de Residuo se aten-
derem a Condicdo da Carta Especial correspondente. No
final de cada Era, cada jogador agora ndo apenas coleta os
Pontos de Darwin de sua espécie, mas também as Fichas de
residuos. No final do jogo, as mesmas contam como pontos
de Darwin negativos, ou seja, um ponto de Darwin é retira-
do para cada ficha coletada. O jogador com mais pontos de
Darwin vence o jogo.

Nota: Para aumentar um pouco a dificuldade, vocé tambeém
pode colocar uma carta especial ao lado da ficha da com-
pelicio. Recomendamos o uso da cartafgricultura ou Cidade
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Estaversao é ideal para os verdadeiros fds do Darwin’s Choice
que procuram um novo desafio. E uma versao que dura seis
Eras e é recomendada apenas para 3-4 jogadores.

0 jogo é preparado de acordo com o jogo base, com alguns
ajustes.

0 jogo é montado com quatro dos cinco biomas
pré-histéricos, marcados com um simbolo de
amonite. A quinta carta de bioma pré-histédrico, ndo
utilizada, é removida do jogo.

|3 no inicio, as quatro cartas de um Territorio Hu-
mano sao colocadas a esquerda de cada bioma. Um
desses territdrios humanos é o Parque Nacional, que
também é colocado, enquanto inativo, ao lado de um
bioma.

As espécies animais extintas / pré-histéricas (mar-
cadas com uma pequena cruz) sao selecionadas
entre todas as Cartas de Animais da expansdo. Es-
sas Cartas de Animais (pequenas e grandes) sdo em-
baralhadas e colocadas como duas pilhas no meio
da area de jogo. As restantes Cartas de Animais nao
pré-histdricas permanecem na caixa.

Esta versdo usa cartas de evento do jogo base e da
expansao. No entanto, algumas Cartas de Evento do
jogo base sdo removidas: Intrusos, Boom de carne,
Boom de plantas, Chuva de meteoros, Erupcao vul-
canica e Condicdes ideais. A pilha de Cartas de
Eventos consiste em cinco cartas sorteadas ale-
atoriamente. No topo, ha duas cartas de Evento
do jogo base, seguidas por uma Carta de Evento
Humano com o verso de casa, uma com um ver-
so de apartamentos e outra com um arranha-céu.

A Zona de troca, que é renovada noinicio de cada Era,
contém 7 Cartas de Animais (4 cartas de animais pe-
quenos e 3 grandes), independentemente do nimero
de jogadores.

Nesta versdo, cada jogador compra apenas 8 cartas.

Apds a preparacao do jogo, € iniciado um jogo regular do
Darwin’s Choice, ou seja, vocé joga seis Eras (0 esquema de
mudanca de bioma é 2/3/3/3/3). No entanto, hd uma lim-
itacdo: cada jogador tem apenas quatro acdes principais
por era. Portanto, ap6s cada Era, no maximo quatro Marca-
dores de Jogador de cada jogador podem mostrar seu lado
com a marca de selecdo.

Apos a primeira Era, as pilhas de Cartas de Animais que
contém apenas espécies animais pré-histdricas / extintas
serdo substituidas pelas pilhas restantes de Cartas de ani-
mais da caixa. Além disso, apds a primeira Era, os jogadores
também descartam quaisquer Cartas de Animais restantes
em suas maos. Portanto, no inicio da Segunda Era, todos os
jogadores compram 8 novas cartas.

Apds a segunda Era, os Territorios Humanos sao descober-
tos e colocados a esquerda de seu bioma correspondente. O
Parque Nacional é colocado em cima de sua carta de bioma
associada.

Apds seis Eras, cada jogador conta seus pontos Darwin obti-
dos. Além disso, cada jogador receberd 10 pontos adicionais
de Darwin por cada Anim ré-histérico que mostre
pelo menos um coragdo’e esteve no j do comeco ao fim.
0 jogador com maiS pontos de Darwin vence,o jogo.




Obrigade

Darwin’s Choice - Before and After’ foi financiado
por 1808 pessoas maravilhosas no Kickstarter.
Somos profundamente gratos a todos por sua
confianca em nds e em nossa visdo' Darwin’s
Choice - Before and After, como esta agora em
suas maos, portanto, ndo é apenas o trabalho de

nossa equipe, mas também, em grande parte, o
trabalho dessas 1.808 pessoas.

OfA0

www.treecer.com

0 codigo QR o levard di-
retamente a uma lista de
nomes de todos 0s nossos
apoiadores. Apenas Vvisite,
porque 1808 ¢é realmente
um grande numero de pes-
s0as.

Deseja saber mais sobre as espécies de Darwin’s Choice?
Entdo a Enciclopédia de Darwin é ideal para vocé. Esta
enciclopédia fornece mais de 150 paginas cheias de fatos
interessantes sobre mais de 300 espécies incluidas no jogo
base e na expansao. Todo o trabalho artistico € novamente
belamente ilustrado por Rozenn Grosjean e Yuji Yamamoto.

A Enciclopédia de Darwin pode ser comprada em nosso
site www.treecer.com. (Envio para todo o planeta) =)
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Todo jogador recebe 10 cartas. O jogo é jogado no sentido
anti-horario e ao longo de 4 Eras, cada um composto por 3
fases.

|. Fase de Agiio

Acoes principais - uma por turno; Uma por espécie ani-
mal em cada era

e  Criar - Cologue uma espécie animal com pelo menos
1 cabeca e 1 corpo. Os nomes das espécies em todos
as cartas de animais devem estar alinhadas horizon-
talmente.

e Mutacdo - Adicione, remova ou substitua uma Carta
de Animal. Mutagdes duplas custam até 3 pontos de’
Darwin.

e  Migrar — Mova uma espécie animal para qualquer out-
ro bioma.

Apds uma Acao Principal, as espécies animais devem for-
necer alimento suficiente para si e atender aos Requisitos
de seu bioma.

Acoes adicionais : ‘ e

e Recompra de cartas — descarte todas as cartas, ex-
ceto 1, e compre novamente uma vez. S6 é possivel no
inicio de cadaEra. ' . ~

e Troca - Durante o turno, um Jogador ativo pode trocar
uma carta com a Zona de Troca.™~

Il. Fase do awmdiogiio

1. Verificacdo dos requisitos — Todas as espécies que
ndo atendem aos requisitos de seu bioma ou do ‘Par-

\NE,._ i

que Nacional’ do Territério Humano sdo extintas. Para
uma espécie extinta, o jogador recebe no maximo 1
ponto de Darwin.

2. Avaliacao de alimentos - Avalie quais espécies
comem, quais passam fome e quais sao comidas.

3. Sobrevivéncia - Todas as espécies sobreviventes de
uma Era recebem 1 Ponto Darwin.

4. Adaptacdo - As espécies animais vencedoras em
cada bioma recebem 2-3 pontos Darwin.

5. Forca competitiva — As 3 espécies mais competitivas
em todos os biomas de uma época recebem 3,2 oul
ponto / s de Darwin.

Il Fase de transigio

1. Cartas de Eventos — Uma Carta de Evento Humano é
sorteada e ativada. Além disso, o indice de Natureza
de todos os territérios humanos é ajustado em
conformidade.

< .2. Mudanca de bioma - 3-4 jogadores (2/3/3) ou 5-6

jogadores (3/4/4).

3. Redistribuicdo de Alimentos - O suprimento de ali-
mentos é ajustado aos Requisitos dos novos biomas
e de acordo com os Limites de Alimentos. O novo su-
primento de alimentos é distribuido as espécies de
acordo com sua adaptacao.

4. Marcadores de jogador — Todos os marcadores de

— . jogador sdo virados para o lado sem a marcacgao. P

5. Renovacao da zona comercial - As cartasde-amma&
na zona comercial sdo substituidos pornovas cartas.

6. Reabastecendo a mao - Todos os Jogadqes reabas—
tecem suas maos de volta para 10 cdrtas.

7. Novo primeiro jogador — 0 marcador do pri 0 Jog—
ador muda no sentido anti-horario. (ﬂl

Fim do 9
Apds a fase de avaliacdo da quarta e, portanto, era final, o

jogo termina. O jogador com mais pontos de Darwin vence
0jogo. Em caso de empate, varios jogadores vencem o jogo.



