Kurallar, okumak istemiyor musunuz? Burada kural
aguclama videosunu bulabilirsiniz. \?

Kumﬂu

2-6 Oyuncu icin, yas 10+, 60-120 dakika

" Onlarin ayak sesleri milyonlarca yil Diinya’yi titretti. Genis, agir ve zirhli, ama bazen de minik, atik ve 6liimciil olan dlnazorlar
kendi donemlerini besin zincirinin en tepesinden sekillendirdi. Bugiin baska bir tiir hiikiim siiriiyor, iki ayagi lizerinde
hareket ediyor, devasa koloniler kuruyor ve daha once hicbir tiiriin yapamadigi gibi yeryiiziinii sekillendiriyor. Lakin evrimde
her meydan okuyus ayni zamanda bir firsattir. Kendine uygun ortami bul, yeni durumla yiizles ve Darwin’in Secimi ol.

loindekider

245 Hayvan Karti 1 ‘Evcil Hayvanlar’ Karti
140 kiiclik Hayvan Karti (bas, kanat, tek bacak ve kuyruk) ve 105 ‘Evcil Hayvanlar’ Beseri Olay Karti
biyiik Hayvan Karti (gévde ve cift bacak) yoluyla oyuna gelir
WW"Q

14 Beseri Olay Karti
Oyunla alakali tic farkl kart sirti

8 Biyom Karti
Mangrov ormani, lliman yagmur ormani,
Vaha ve bes tarih 6ncesi biyom




4 Ozel Kart
‘Cocuk Dostu Kurallar (7+)
versiyonu icin

1 Ulusal Park Cipi
insan Bélgesi'nin cip formati

32 Atik Cipi

ol

1 Birinci Oyuncu Simgesi
Tematik yeni tasarim

JE°

2 ok seklinde ¢ip
‘Tarim Ilaclar’ Beseri Olay Kart
yoluyla oyuna gelir

Sembol ve Kartlunn Hodedoamasy

Genisleme paketi oyuna, asagida aciklamalari olan, bazi yeni semboller
ve iki yeni tip kart getiriyor.

Beseri Olay Kartlar

Beseri Olay Kartlari kullanilacaklari farkli zamanlar be-
lirten ii¢ farkl sirta sahiptir. Bes Olay Kartinin arkasinda
ev, besinde apartman binasi ve dordiinde gokdelen vardir.

Basliginin 6nlinde bir Aga¢ Sembolii olan Olay Kartlari Doga
indeksini bir seviye arttinr. Duman Sembolii olanlar ise
Doga indeksini bir seviye azaltrr.
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insan Bolgeleri Biyomlar

insan Bélgeleri ilgili Biyom Kartinin soluna desteler halinde Ammonit - Bu biyomlar tarih éncesi Devirlere aittir
(IV - 1) yerlestirilic. Oyundaki bu seviyeler ‘Doga indeksi’ ve ‘Tarihsel Modun ilk Devriicin gereklidir. Ayrica, bu
olarak adlandirilir, Seviye IV'ten (dogaya yakin) Seviye I'e Biyom Kartlari oyunda diizenli olarak kullanilabilir
(dogaya cok yabanci) kadar uzanir. ve diger Biyom Kartlari gibi islerler.

‘Tarimsal’ insan Bdlgesinin sagina yerlestirilmis bi-

yomlarda bulunan diger hayvan tiirlerini yemek yas-

aktir.

Sart - Her insan Bdlgesinin (Ulusal Park haric) i

6zel bir Sarti vardir. Eger ilgili biyomdaki bir hay- g5

van tiirli bu Sarti yerine getirmisse, stoktan bir
Atik Cipi alir.

Besin Limiti - insan Bolgeleri ilgili bir biyomun Gerek-
liliklerini veya Adaptasyonunu degistirmez, ama Be-

sin Stogunu sinirlar.
—_
Ulusal Park Hayvan Kartlari
Diger tiim insan Bolgelerinin aksine, Ulusal Park sadece tek isminin sonunda kiiciik bir carpi ["~] olan hayvan
versiyonda mevcuttur ve direk olarak Biyom Kartinin {izerine tirleri soyu tiikenmis olanlardir.
yerlestirilir. Ek olarak, Besin Limiti yoktur.

ﬂmlgawmsr 4ot

‘Darwin’in Secimi - Oncesi ve Sonrasi” genisleme
Hayvan Turleri Limiti - Ulusal Park ilgili biyomda hayatta kalabilecek paketine ait tiim Hayvan Kartlar degistirilmis
hayvan tiirii adetini 4 ile sinirlar. (Arka taraf: ‘iki Oyuncu Versiyonu’ Birlesme Noktalarina sahiptir. Bu, genisleme pa-
icin ‘maksimum 3 hayvan tiir(i’) ketiyle ana oyunu ayirt etmeyi saglar.



Oyura Hozurlde

Takip eden sayfalarda, genisleme paketinin ana oyunu nasil degistirdigi (3-6 oyuncu ile), hangi oyun parcalarinin
kullanildigl ve hangilerinin goz ardi edildigi gosteriliyor. Diger tiim versiyonlar (or: iki kisilik oyun veya ¢cocuk oyunu)
icin kural diizenlemeleri ‘Oyun Versiyonlar’ bolimiinde aciklaniyor. Bu, yeni versiyon ‘Tarihsel Mod’ icin de gecerli.

Prensipte, oyun genisleme paketi olsa da olmasa da neredeyse ayni sekilde kuruluyor. Ancak, bazi 6nemli degisiklikler
var:

Genisleme paketindeki biiylik ve kiiclik Hayvan Kartlari ana oyundakilere eklenir. Sonra tiim kartlar
karistirilir ve 2 deste seklinde oyun alaninin ortasina yerlestirilir. Aynisi biyom destesine eklenen 8
yeni Biyom Karti icin de gecerlidir.

Note @w jem:r/eme pakeli olmadan sadece ana oyunu oynamak isterseniz, bu‘/e;ﬁ'fn{tywzz E{yam ve
Hayvan farte destelerini (ana oyun ve genisleme pakels) yine kullanabilirsiniz. Veni Biyom ve fagvan
Kartlary oyun mekanizmalaron, degistirmes.

Ana oyunun Olay Kartlar kutuda durur ve genisleme paketinin dahil oldugu bir oyunda kullanilmaz.
Onun yerine, 3 Beseri Olay Karti kapali bir deste seklinde kurulur. Bunun icin, arkasinda ev olan bir
tane (en (ste), apartman binasi olan bir tane (ortaya) ve gokdelen olan bir tane (en alta) Beseri
Olay Karti cekilir. Kalan Beseri Olay Kartlari kutuya geri konur.

Note ‘Cuecil Hagyvanlar’ Karti ve ii ok seklinde cip, dgili Beseri Olay Karte tarafindan oquna cagrilana
kddafkaﬁt/:ydzmn’an 7 ‘{7 /“y 4 ST

Atik Cipleri, Besin ve Rekabet Ciplerinin yakinina yerlestirilir.

4. Biyom Kartlar yerlestirildikten sonra, her birine bir insan Bélgesi atanir. Uc veya dért oyuncuyla
oynarken, bir insan Bolgesi kutuda kalir (Ulusal Park haric). insan Bélgeleri'nin her biri bir Biyom
Kart’'nin soluna, 4 karthk deste seklinde ( ‘IV’ yukarda, ‘I asagida) yerlestirilir. Ulusal Park direk
olarak kendi Biyom Kartinin tistiine konur.

5. Her Biyom Kartinin iizerine Besin Cipleri yerlestirilirken, ilgili insan Bdlgesinin belirledigi Besin
Limiti bu asamada dikkate alinir. Yiiksek Besin Stogu olan bazi biyomlar (6r. Tropikal yagmur ormani)
icin, dyle olur ki tiim Besin Stogu artik dagitiimayabilir.



OWMIA

Oyleyse genisleme paketi oyunu nasil etkiler? Yine {ic asam-
adan olusan dort Devir oynuyorsunuz (Eylem Asamasi,
Degerlendirme Asamasi ve Gecis Asamasi). Oynanis temel
olarak iki yeni kart tipinden dolayi degisiyor - insan Bélgeleri
ve Beseri Olay Kartlari.

Besin Limiti

Tiim insan Balgelerinin, Ulusal Park haric, bir Besin Limiti
vardir. insan Bélgeleri, biyomun olagan Besin Stoguna bak-
maksizin, bunu kendi Besin Limitine indirger. Biyomlar her
zaman tanimlanan Besin Limitinden az besin saglayabilirler,
ama asla daha fazlasini degil.

Ana oyunda oldugu gibi, Besin Limiti Gecis Asamasinda yeni
biyoma gére ayarlanir. Bu asamada, ilgili insan Bolgesi'nin be-
lirledigi tist Besin Limiti dikkate alinir.

‘Tanmsal’ Insan Bélgesi dolayisiyla, ‘Tropikal yagmur ormaninin
Besin Limiti 4 et ile sinirhdir. Bitki miktari Besin Limitinin icinde
oldugu icin degismeden kalir

Doga indeksi ‘

Ana oyunda oldugu gibi, Gecis Asamasinda sadece bir Beseri
Olay Karti acilir. Cekilen kart yiiziistli olarak Olay Karti des-
tesine yerlestirilir ve etkisi hemen uygulanir. Ek olarak, kartin
tizerindeki sembole gére tiim insan Bolgelerinin (Ulusal Park
haric) Doga Indeksi yukar veya asag dogru ayarlanir. Agac
Sembolii olan bir Olay Karti Doga indeksini arttirirken, Duman
Sembolii olanlar Doga indeksini azaltir.

Doga indeksi diiserse, her biyomun en iistteki insan Bolge-
si Karti sol tarafindaki 1skarta destesine yerlestirilir Doga
indeksi en diisiik seviyeye ulastiysa (seviye 1), daha fazla in-
emez. Doga indeksi yiikselirse, bir insan Bélge Karti tim bi-
yomlarda karsilik gelen destelere geri yerlestirilir.

Omet - Dega ek Degisimic

‘Ormansizlasma’ Beseri Olay Karti nedeniyle tiim Biyomlarin
Doga Indeksi IV'ten e diiser. Tiim Insan Bolgelerinin en iist
karti cikarilir ve sol tarafa iskarta destesi olarak yerlestirilir
Doga Indeksindeki bu azalma Besin Limitini de dCistiriir




Atik

Doga indeksi ve dolayisiyla biyomlarin Besin

Stogu ne kadar diisiik olursa, insan Bélgeleri !&
tarafindan saglanan yeni gida tiirii - Atik - o ka-

dar 6nemli hale gelir.

Normal gidalarda oldugu gibi, Atik Ciplerinin dagitimi devam
eden bir siirectir, yani Besin ve Atik Ciplerinin dagilimi her
oyuncunun Ana Eyleminden sonra ayarlanir (gerekirse).

Bir hayvan tiriiniin bir Atik Cipi elde edebilmesi icin, biyo-
mun Gerekliliklerini ve ilgili insan Bélgesinin Atik Kosulunu
karsilamasi gerekir. Dort farkli kosul soyledir:

1. Tanm: Iki veya daha fazla Kalbi olan
hayvan tiirleri bir Atik Cipi alir.

2. Endiistri: Bes veya daha fazla
Rekabet Giicli Sembolii olan hayvan
tirleri bir Atik Cipi alir.

3. Banliyd: Uc veya daha az Rekabet
Glicli Sembolii olan hayvan tiirleri bir
Atik Cipi alir.

4. City: En fazla bir Kalbi olan hayvan
tiirleri bir Atik Cipi alir.

Bir hayvan tiirli, tam olarak bir birim bitki veya et yerine
gecen, en fazla bir Atik Cipi elde edebilir. Bir hayvan tiirliniin
(bir Kalbi olan) yalnizca Atiklar ile beslenmesine izin verilebilir.

Kalbi Olmayan Hayvan Tiirlerine Atik Cipi verilmez.

Atik Cipleri her zaman stoktan alinir, yani insan Bolgesi basi-
na miktarin bir siniri yoktur. Stok tiikendiginde, dagitilacak
atik kalmaz. Bu noktaya kadar, bir hayvan tiiri, karsilik gelen
insan Bolgesinin Kosullanini karsiliyorsa, bir Atik Cipi almak
zorundadir, yani bir hayvan tiirii bir Atik Cipinden goniillii olar-
ak vazgecemez.

Besin Cipleri gibi, Atik Cipleri de bir hayvan tiiriine kalici olar-
ak atanmaz. Bir hayvan tiirli artik biyomunun Gerekliliklerini
veya insan Bélgesinin Kosullar'ni karsilamiyorsa, elde edilen
Besin Cipini kaybeder.

Atik ile beslenen hepciller ve otcullar hala bir etcil tarafindan
yenilebilir.

Elde edilen bir Atik Cip ile, sadece bir Kalbi olan bir otcul, bi-
yom tarafindan saglanan bitki birimleri olmasa bile Polar buz
coliinde veya Soguk colde potansiyel olarak hayatta kalabilir.




Omet - Hik

“Tropik Yagmur Ormani” biyomunda (¢ hayvan tiirii vardir Ar-
thropleura kartali en yiiksek Adaptasyonu gésterir (8). Atik Kosu-
lunu iki Kalp ile de yerine getirdiginden, bir Atik Cipi ve bir birim
bitki ali: Moeritherium numbat biyomdaki adaptasyonu en iyi
ikinci hayvan tiiriddir Atik Kosulunu karsilamadigindan, bir Atik
Cipi almaz ve tamamen bitkilerle beslenir. Yiinlii gergedan coe-

lacanth, biyomun gereksinimlerini karsilamaz ve bu nedenle su
anda bitki bazli yivecek veya Atik Cipi almaz.

Ulusal Park

Normal insan Bélgelerine ek olarak, her oyunda kullanilan Ul-
usal Park’a 6zel bir dikkat gosterilmektedir.

Ulusal Park, kendi biyomunun Besin Stogunu sinirlamaz.
Bununla birlikte, Devir'in sonunda bu biyomda bulunabilecek
hayvan tiirlerinin sayisini sinirlar. 3-6 oyuncu ile oynarken
izin verilen maksimum hayvan tiirli sayisi 4, iki oyuncu ile oy-
narken 3'tlir.

Bu Hayvan Tiirleri Limiti mevcut biyom Gerekliliklerini tamam-
lar ve ayni muameleyi goriir. Biyomun en iyi adaptasyon
gosteren dort (lic) tiriinden biri olmayan hayvan tirlerine
Besin Cipi veriimez. ‘Gereklilikleri Kontrol Etme’ adiminda,
arta kalan hayvan tiirleri oliir ve atilir. Sadece iki tiir arasin-
da nadir bir esitlik olmasi durumunda (4. ve 5. sira tam olarak
ayni Adaptasyon, Rekabet Giicli ve Kalp sayisina sahiptir),
Ulusal Parkta dortten fazla tiir potansiyel olarak hayatta kal-
abilir.

OWnun Sému

Dordlinci ve dolayisiyla sonuncu Devrin Degerlendirme
Asamasindan sonra oyun biter. En cok Darwin Puanina sa-
hip oyuncu kazanir. Beraberlik durumunda, oyunu birden cok

oyuncu kazanr. ?



Beseriy Olwf/ Kurtlory

Birinci Gecis Asamasi

iklim degisikligi — insan yapimi sera gazlari
atmosferde birikir ve Diinya'nin yiizeyin-
den vyansiyan sicak gilines isinlarnin
gecmesini onler. Tim Insan Bélgelerinin
Doga indeksi bir seviye diistriiliir. Biyom
Kartlari - Kutupsal buz ¢oli, Soguk ¢dller, Tundra, Tayga ve Buz
Devri - biyom destesinden cikarilir ve oyunun sonuna kadar kul-
lanilmaz. Daha sonra biyom destesi karistirilir ve kullanim icin
geri yerlestirilir. Etkilenen biyomlar zaten masadaysa, bir son-
raki Biome Degisikligi ile oyundan cikarilirlar. Biyom Degisiminin
tanimladigindan daha fazla biyomun degistiriimesi gerekiyorsa,
Biyom Degisimi buna uyar ve artar.

Ormansizlasma - Agac tepelerinin lizer-
inde motorlu testerelerin sesi, insanhgin
topraga ve kaynaklara ihtiyaci var. Doga yol
vermek zorunda. Tim Insan Bélgelerinin
Doga indeksi bir seviye diistriiliir. Biyom
Kartlari - Tropik yagmur ormani, Bulut ormani, Subtropikal kuru
orman, liman yagmur ormani ve |urasik orman - biyom des-
tesinden cikarlir ve oyunun sonuna kadar kullanilmaz. (iklim
degisikligi’ ile ayni prosediir)

Drenaj — Sanayi ve kapsamli tarim su ve
toprak gerektirir. Doga icin bir damla su kal-
maz. Tim insan Bdlgelerinin Doga indeksi
bir seviye diisirdlir. Biyom Kartlari - Sulak
alan, Bataklik, Vaha, Mangrov ormani ve
Karbonlu komiir batakligi - biyom destesinden cikarilir ve oyunun
sonuna kadar kullanilmaz. (“iklim degisikligi” ile ayni prosediir)

==

Pestisitler — Metrekare basina maksi-
mum verim elde etmek icin, insanlar zehir
kullanmaya bile isteklidir. Toprak strekli
hasara ugrarken, su ve hava kirletici mad-
deleri yayar. Tim insan Bolgelerinin Doga
indeksi bir seviye diistiriiliir. Bir Devir icin, ‘Tarim’ ve ‘Sanayi’ in-
san Bolgelerindeki Atik Kosullari 1 artar. Bunu simgelemek icin,
ok seklindeki iki cip ilgili Insan Bolgelerine vyerlestirilir. iki insan
Bolgesinden biri - ‘Tarm’ veya ‘Sanayi’ - oyunda degilse bile bu
Olay Karti yine de etkinlestirilir. Her ikisi de yoksa, ayni sirta sahip
yeni bir Olay Karti cekilir.

Denizlerin kirlenmesi — Tim yag, plas-
tik atiklar ve kimyasal kirliliklerle, deniz
artik sadece su ve balik icermiyor. Tim
insan Bdolgelerinin Doga indeksi bir seviye
dusirdldr. Biyom Kartlarr - Okyanus, Mer-
can kayaligl, Sahil, Adalar ve Antik okyanus - biyom destesinden
cikanlir ve oyunun sonuna kadar kullaniimaz. (“iklim degisikligi”
ile ayni prosediir)



ikinci Gecis Asamasi

Cevresel felaket - Kirletenler, eylemlerinin
sonuclarina katlanmalidir. Doga pes etti,
insanlik kazandi! Ama ne pahasina? Tim
insan Bolgelerinin Doga indeksi iki seviye
dusdrdlar.

insan yapimi engeller - Sokaklar, citler
ve elektrik hatlar dogay! delip gecer ve
gocmen tirler icin 6limcdl engeller haline
gelir. Otomobiller ve kamyonlar havayi em-
isyonlariyla kirletir. Tiim insan Bélgeleri'nin
Doga indeksi bir seviye diisiiriiliir. Takip eden Devirde goc eden
her hayvan tiirli bir Darwin Puani oder.

Yasadisi yaban hayati ticareti - Giizel
bir seye bakmak pek cok kisi icin yeter-
li degildir, ona sahip olmalar gerekir. Tim
insan Boélgelerinin Doga indeksi bir seviye
disirdlir. Tam olarak iki hayvan kartindan
olusan tiim hayvan tiirleri hemen 6liir. Bununla birlikte, bu hay-
van tirleri Uzerindeki Darwin Puanlar kaybolmaz, her oyuncu
tarafindan mevcut hayvan tiirleri arasinda serbestce dagitilir. Bu
Olay Kartinin etkisinden sonra hayvan tiri kalmayan oyuncular,
bosa cikan Darwin Puanlarini koruyabilir.

& Negad witdite tinde

Midede plastik - Aclikla hareket eden
hayvanlar, atiklari yemeye baslar. Ne yazik
ki, plastik sindirim sistemleri icin kotuddr.
Tiim Insan Bélgelerinin Doga indeksi bir
seviye disuriiliir. Sadece Atik ile beslenen
tlim hayvan tiirleri derhal 6liir. Bununla birlikte, bu hayvan tiirleri
izerindeki Darwin Puanlarn kaybolmaz, her oyuncu tarafindan
mevcut hayvan tirleri arasinda serbestce dagitiir Bu Olay
Kartinin etkisinden sonra hayvan tiirii kalmayan oyuncular, bosa
ctkan Darwin Puanlarini koruyabilir.

Savas - Insanlar birlesmis bir tiir degildir,
gelecege dair farkl goriisleri tartismalara
ve anlasmazliklara yol acar. Bu anlasma-
zliklar artarsa savasla sonlanir. Tim in-
san Bolgelerinin Doga indeksi bir seviye
disurilir. “Sehir” insan Bélgesi (iliskili tim Atik Cipleri dahil)
oyundan kaldirili. Karsilik gelen biyom sadece bir kez Biyom
Degisiminden korunur ve bundan sonra temel oyundaki olagan
bir biyom gibi muamele goriir. Eger “Sehir” insan Bolgesi oyunda
degilse, ayni sirta sahip yeni bir Olay Karti ¢ekilir.




Uciincii Gecis Asamasi

Koruma programi - insanlik biyolojik
cesitliligin korunmaya deger oldugunu ve
korunmasinin zorunlu oldugunu fark eder.
Ciddi sekilde tehdit edilen veya yok olma

. esiginde olan tiirler koruma altina alinir.
Tiim insan Bolgelerlnln Doga indeksi bir seviye arttirilir. Her bi-
yomda, en disiik Adaptasyona sahip tiirler derhal 2 Darwin
Puani alir. Esitlik varsa, birka¢ hayvan tiirii 2 Darwin Puani alabilir.
Bir biyom ayni zamanda en yiiksek ve en diisiik Adaptasyona
sahip olan sadece bir hayvan tiirli iceriyorsa, bu hayvan tiirii her-
hangi bir Darwin Puani almaz.

Ekolojik restorasyon - Doga olmazsa ol-
mazdir, insanoglu bir sonuca varr. Adim
adim, daha onceki Devirlerde kaybedilen-
ler tersine cevrilir. Tim Insan Bdlgelerinin
Doga indeksi bir seviye arttirilir. Takip eden
Devirde, tiim insan Bolgeleri herhangi bir Atik saglamayacaktir,
Halihazirda masada bulunan tiim Atik Cipleri kaldirilr.

B Gotogical restorction

Evcil Hayvanlar - Evcil hayvan bulundur-
mak insanlarin doga ile olan baglantilarini
gliclendirir. Ancak, iklim ve biyolojik cesitli-
lik acisindan faydal degillerdir. Tim insan
Bolgelerinin Doga Indeksi degismeden
kalir. ‘Evcil Hayvanlar’ Karti, ‘Banliyd’ insan Bolgesine ait biyom
icine yerlestirilir. ‘Evcil Hayvanlar’ normal bir hepcil gibi besin
(ama asla Atik degil) alir ve en yiiksek Adaptasyona sahiplerse
biyomu kazanabilir. ‘Evcil Hayvanlar'in bir biyomun gerekliliklerini
karsilamasi gerekmez. ‘Evcil Hayvanlar’ yenemez, acliktan 6lmez
ve bu nedenle 6liip gitmezler. ‘Banliyd’ insan Bélgesi oyunda
degilse, ayni sirta sahip yeni bir Olay Karti ¢ekilir.

10

§ i — | Turizm - Insanlk, kokeninden beri géc
eder, ama simdi bunu dev ucan makinel-
erle yaparlar. iklim de bundan nasibini alir.
Tim Insan Boélgelerinin Doga indeksi bir
seviye disurilir. “Turizm’ Beseri Olay Karti,
Ulusal Park’a ait olan biyoma atanir (ve bunun Ustiline veya yani-
na yerlestirilir). Adaptasyonu en yiiksek tiirlerin bu son dénem-
de elde edebilecekleri Darwin Puaninin sayisini iki katina cikarir.
Esitlik varsa, birkac hayvan tiirli bu bonustan yararlanir.




0'¢Mn V&féll%‘nla/u

Asagida, genisleme paketi ile oynarken temel oyun versi-
yonlarinin  naslil ayarlandigini gosterecegiz (temel oyunun
ve genisleme paketinin kurallarini bilmeniz gereklidir). Ek
olarak, ‘Tarihsel Mod’ adinda yeni bir versiyon daha eklendi.

Buslanguy S&V%l/ OWnu

Baslangic Seviyesi Oyununda herhangi bir degisiklik olmadi.
Baslangic Seviyesi Oyunu yeni baslayanlar icindir ve onlara
temel oyunu tanitir. Bir oyuncu temel oyuna hakim olduktan
sonra, genisleme paketine gecis kolaydir.

2y 2 Takuw Versimonu

Genislet paketi, herhangi bir diizenleme yapmadan 2'ye 2
Takim olarak oynatilabilir.

'b/ Oan l/&" QLWM

Temel oyunun ki Oyuncu Versiyonu, genisleme paketi kul-
lanildiginda ufak degisikliklere ugrar.

Yeni biyomlarin - Mangrov ormani, Vaha ve lliman yagmur
ormani - eklenmesiyle birlikte su anda 16 Biyom Kartindan
olusan bir biyom destesi var. Ek olarak, Biyom Degisimi
sirasinda oyundan cikarilan Biyom Kartlar artik biyom des-
tesine geri karistirllmayacak, yani bir iskarta destesi olacak.

Tiim Beseri Olay Kartlar iki Oyuncu Versiyonu icin de kul-
lanilabileceginden, hicbir Olay Karti cikarilmamalidir. Bazi
Olay Kartlar, Biyom Kartlarinin oyundan cikariimasini talep
eder. Mantiken, boyle bir durumda, sadece baslangictan beri
bulunan 16 kartlik destenin bir parcasi olan Biyom Kartlari
oyundan cikarilabilir.

Aksi takdirde genisleme paketi, 3-6 oyuncu ile de tipki 'iki
oyuncuyla oynandig gibi oynanir. Tek biiyiik degisiklik, 4 In-
san Bolgesinin degil, 3’iiniin kullaniimasidir (‘en fazla 3 hay-

insan Bolgesi).



Qoo«lz/ Dogtu Eurallor (7+)

Genisleme paketi ayrica cocuklarla (7+) oynanan oyuna en-
tegre edilebilir Genisleme paketiyle birlikte oyunun temel
yapisi ve isleyisi, temel oyunun kural kitabinda aciklanan ile
aynidir. Simdi gerekli uyarlamalari kisaca 6zetleyelim.

Oyuna hazirlanmak icin, ‘iki Oyunculu Versiyon’ béliimiinde
aciklandig gibi 16 kartlik Biyom Karti destesi hazirlanir. Ek
olarak, genisleme paketinin Hayvan Kartlari temel oyundak-
ilerle kanistirilir.

Genisletme paketinden dort Ozel Kart ve Atik Cipine ihtiyac
duyulur.

Uc Biyom Kartinin sol yarisina bir Ozel Kart yerlestirilir. Ozel
Kartlar 6n ve arka kissmda dért insan Bélgesini de gdsterir.
Hangi Ozel Kartlar kullanmak istediginizi ve hangilerinin kutu-
da kalacagini secmekte 6zgiirsiiniiz. Dordiinci biyomu tem-
sil eden Rekabet Cipine Ozel Kart veriimez.

Devirler temel oyunda oldugu gibi, ancak énemli bir degisik-
likle oynanir. Devrin sonunda, tiim hayvan tiirlerine, ilgili Ozel
Kart'in Gerekliliklerini karsilamalan halinde bir Atik Cipi
verilir. Her Devrin sonunda her oyuncu artik sadece kendi tiirl-
erinin Darwin Puanlarini degil, ayni zamanda Atik Ciplerini de
toplar. Oyunun sonunda, Atik Cipleri negatif Darwin Puani
olarak sayilir, yani toplanan her Atik Cipi bir Darwin Puanini
gotlriir. En cok Darwin Puani olan oyuncu oyunu kazanir.

Not: Zorlugu biraz artfurmak igin Rekabel (ipinin yanna
Ozel Kart da yerlestirebilirsiniz. Jarum veya Sehir keartine
kullanmaniz Gneririz.




Tarihsel Ved

Bu versiyon Darwin’in Secimi’'nin gercek hayranlari icin yeni
bir meydan okuma. Alti Devir siiren ve sadece 3-4 oyuncu
icin tavsiye edilen bir versiyon.

Oyun, temel oyun kurallarinda birkac diizenleme yapilarak
kurulur.

Oyun, bir Ammonit Sembolii ile isaretlenmis bes tarih
oncesi biyomdan dordii ile kurulur. Besinci, kullanil-
mamis, tarih oncesi Biyom Karti oyundan cikarilir.

Heniiz baslangicta, dort insan Bolgesi karti her bi-
yomun soluna yerlestirilir. Bu insan Bélgelerinden biri
olan Ulusal Park da, henliz inaktif iken, bir biyomun
yanina yerlestirilir.

Soyu tilkenmis/tarih oncesi hayvan tiirleri (kiiciik
bir carpi ile isaretlenmistir) genisleme paketinin tim
Hayvan Kartlari arasindan secilir. Bu (hem kiigiik hem
de biiylik) Hayvan Kartlar karistirilir ve oyun alaninin
ortasina iki deste olarak yerlestirilir. Kalan tarih 6ncesi
olmayan Hayvan Kartlar kutuda kalir.

Bu siiriim hem temel oyundan hem de genisletme
paketinden Olay Kartlari kullanir. Ancak, temel oyunun
baziOlayKartlarikaldirilir: Davetsiz misafir, Et patlamasi,
Bitki patlamasi, Meteor carpmasi, Volkanik patlama ve
En uygun kosullar. Olay Karti destesi, rastgele ¢cekilmis
bes karttan olusur. En Ustte, temel oyundan iki Olay
karti ve onlari takiben arkasi bir ev, bir apartman bi-
nasi ve bir gékdelen olan Beseri Olay Kartlari bulunur.

Her Devrin basinda yenilenen Takas Alaninda oyuncu
sayisina bakilmaksizin 7 Hayvan Karti (4 kiiclk ve 3
buyilk Hayvan Karti) bulunur.

Bu versiyonda, her oyuncu eline sadece 8 kart ceker.

Oyun kurulduktan sonra, normal bir Darwin’in Secimi oyunu
baslatilir, yani alti Devir oynarsiniz (Biyom Degisim semasi
2/3/3/3/3). Bununla birlikte, bir sinirlama vardir; her oyun-
cunun Devir basina yalnizca dort Ana Eylemi vardir. Bu ned-
enle, her Devirden sonra her oyuncunun en fazla dort Oyuncu
Simgesi isaretli tarafini gosterebilir.

ilk Devirden sonra, yalnizca tarih ncesi/soyu tiikenmis hay-
van tirlerini iceren Hayvan Karti desteleri, kutuda kalan Hay-
van Karti desteleri ile degistirilir. Buna ek olarak, ilk Devirden
sonra oyuncular ellerinde kalan Hayvan Kartlarini da atarlar.
Bu nedenle, ikinci Devrin basinda tiim oyuncular 8 yeni kart
cekerler.

ikinci Devirden sonra, insan Balgeleri ortaya cikar ve ilgili Bi-
yomlarin soluna yerlestirilir. Ulusal Park, ilgili Biyom Kartinin
izerine yerlestirilir.

Alti Devirden sonra her oyuncu elde ettigi Darwin Puan-
larini sayar. Ayrica, her oyuncu, en az bir kalp isareti olan ve
basindan sonuna kadar oyunda kalan her tarih 6ncesi Hay-
van Karti icin ek 10 Darwin Puani alir. En ¢cok Darwin Puani
olan oyuncu oyunu kazanir.



Tesekkirler

‘Darwin’in Secimi - Oncesi ve Sonrasi’ Kickstarter'da
1,808 harika insan tarafindan finanse edildi. Bize ve
vizyonumuza glivenen herkese ¢ok minnettanz.
Su anda ellerinizde olan ‘Darwin’in Secimi - Oncesi
ve Sonras!l’ sadece ekibimizin degil, ayni zamanda
onemli diciide de bu 1,808 insanin calismasidir.

E- E Asagidaki QR kod sizi dogru-

ca tiim destekgilerimizin isim

listesine gotlirecek. Sdyle bir

E bakin, ¢iinkii 1,808 gercekten
epey birinsan demek.

www.treecer.com

Darwin’in Secimi’ndeki tiirler hakkinda daha fazla bilgi edinmek
ister misiniz? 0 zaman Darwin’in Ansiklopedisi tam size gore.
Bu ansiklopedi, temel oyunda ve genisleme paketinde yer alan
300'den fazla tiir hakkinda ilging bilgilerle dolu 150°den fazla
sayfa sunuyor. Tiim gorseller yine Rozenn Grosjean ve Yuji
Yamamoto tarafindan harika bir sekilde resmedildi.

Darwin’in Ansiklopedisi'ni web sitemizden satin alabilirsiniz.
www.treecer.com. (tlim diinyaya gonderilir) )
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Kuradlorn (zeti

Her oyuncu 10 kart ceker. Oyun saat yoniiniin tersine oynanir
ve her biri 3 asamadan olusan 4 Devirden olusur.

. Eplem fsamasy

Ana Eylemler - Her Devirde tur basina bir; hayvan tiirii
basina bir

e Yaratma-Enaz1lbasvelgovdeden olusan bir hayvan
tlrli serin. Bir tiiriin Hayvan Kartlarindaki tiim isimler
yatay olacak sekilde hizalanmalidir.

e  Mutasyon Gecirme — Bir Hayvan Karti ekleyin, cikarin
veya yer degistirin. Cift Mutasyonlar en cok 3 Darwin
Puani tutar.

e Goc Etme - Bir hayvan tiiriinli baska bir biyoma kay-

2. Besin Degerlendirmesi — Hangi tiiriin yiyecegine,
acliktan dlecegine veya yenilecegine karar verin.

3. Hayatta Kalma - Bir Devrin hayatta kalan tiim tdirleri 1
Darwin Puani alir.

4. Adaptasyon - Her biyomun kazanan hayvan tiirleri 2-3
Darwin Puani ile ddillendirilir.

5. Rekabet Giicii — Bir Devrin tiim biyomlarindaki en rek-
abetci 3 tiir 3, 2 veya 1 Darwin Puani alir.

. Gegis Acumacy

1. Olay Kartlari — Bir Olay Karti cekilir ve aktive edilir.
2. Biyom Degisimi- 3-4 oyuncu (2/3/3) veya 5-6 oyuncu
(3/4/4).

3. Besin Dagilimi — Besin Stogu yeni biyomlarin Gerekli-

dirin. I Oy ) likleri ve potansiyel Olay Karti etkilerine gére diizen-

Bir Ana Eylemden sonra, hayvan tiirleri kendileri icin yeterli
besin saglamak ve biyomun Gerekliliklerini karsllamak zorun-
dadr. i 7

Ek Eylemler

e Takas Etme - Kendi turu 5|rasmda aktif olan oyuncu
Takas Alaniyla bir kart degistirebilir

e Tekrar Kart Cekme - 1 kart haric tlim kartlari atin ve
tekrar cekin. Sadece her Devrin baslangicinda miim-

kiindr. ol AN \
. D

Il. Degerendime Aémaeu

1. Gerekliliklerin Kontrolii — Biyomlarinin Gereklilikler-
ini yerine getirmeyen tiim tirlerin soyu tiikenir. Soyu
tlikenmis bir tiir icin, oyuncu en fazla 1 Darwin Puani
alir.

lenir. Yeni Besin Stogu Adaptasyonlarn dogrultusunda
Z tlrlere dagrtilir.
4. Oyuncu Simgeleri — Tim Oyuncu Simgeleri onay
isareti olmayan tarafa donddrdilir.
5. Takas Alanini Yenileme - Takas Alanindaki Hayvan
Kartlari yeni kartlarla degistirilir.
Eli Tazeleme - Her oyuncu 10 karta kadar elini tazeler.
Yeni Birinci Oyuncu - Birinci Oyuncu Simgesi saat
yoniniin tersine dogru deg|s|r

O S N

Dordinci ve dolayisiyla sonuncu Devnn/DegerIendlrme
Asamasindan sonra oyun biter. En ¢ok Darwin P nina_sa-

hip oyuncu kazanir. Beraberlik durumunda, oyunu birden co
oyuncu kazanir. Jd
\
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