2 jatékos részére, 8 éves kortdl, jatékidé 30-60 perc

Osszetevik

54 terep lapka
24 semleges lapka, 15 tobbnyire volgyes

tertlet, 15 tobbnyire hegyvidék @ @ @
1 fehér falu

a jatektabla kozepére

42 kereslet jel6l6

kétszinUek, atlatszatlan hizozsakban

57 nyersanyag jel6l

7 szinb6l 8-8 darab, és db 1barna D I I D I I I I

6 l1ama figura

2 szinben, jatékosonként 3 darab M

6 jatéktabla keret rész
egy-egy faluval a sarkokban

3 ké jelolé
az elforgatott terep lapkak jeldlésére

1tervrajz
a jatéktabla megépitéséhez

A jaték célja

A P'achakuna jatékban kereskedtket alakitotok, akik természe-
tes szinezékekkel és fehér gyapjaval toltott taskakat szallitanak
az Andokon Kkeresztul a Iamajukkal. Ha ezeket a nyersanyagokat
sikerUl optimalis kereslet mellett értékesiteni, akkor megtarthat-
nak kisebb vagy nagyobb mennyiséget a festett fonalakbdl. Az a
jatékos, aki mind a 7 szin( fonalat 6sszegyditi, elkészitheti sajat
szines, hagyomanyos 06ltdzékét, igy megnyeri a jatékot.

El6készUletek

A jatéktabla megépitése

Ajatéktablat épitsétek meg az asztal kozepén. Atabla keretét a 6
keret részbdl allitsatok dssze. A terep lapkakat Ggy helyezzétek
le, ahogy a tervrajzon latszanak (A vagy B variacid). A tervrajzot
akar alapnak is hasznalhatjatok (pakoljatok arra az egyes eleme-
ket).

Minden falunak hizzatok egy kereslet lapkat a zsakbdl, és csusz-
tassatok a talpat a faluban az erre a célra kivagott nyilasba. A
kereslet lapka nem lehet azonos szinG a faluval, pl. a piros faluban
sosem lehet piros szin{ kereslet. Ha ilyet hiztok, tegyétek vissza
a zsakba, és hizzatok helyette Ujat. A jaték kezdetén egyik falu-
ban sem lehet fehér szin( kereslet lapka.

A jatéktabla mellé szinenként halmozzatok fel a nyersanyag jelo-
|6ket, ez a kozponti készlet.

A jatékosok el6késziletei

Dontsétek el, ki melyik szinnel jatszik. Mindkét jatékos kap egy-
egy |dmat a sajat szinébdl. Helyezzétek 6ket a kozépen levd fe-
hér faluba, egy-egy fehér nyersanyaggal a hatukon. A tobbi 13-
méat egyel6re rakjatok félre.

A fehér 1ama csak a volgyben tud mozogni, a fekete lama pedig
csak a hegyeken at.

Afehér jatékos kezd. A fekete magahoz veszi az egy szem barna
nyersanyagot (amivel, mint minden mas nyersanyaggal, tovabbi
forgatasokat vagy ldmakat lehet vasarolni).

A jaték menete

A jatékosok felvaltva egy-egy kort jatszanak. Egy kor az alabbi 4
fazisbdl all, amelyeket pontosan ebben a sorrendben kell végre-
hajtani:

1. Forgatas

A jatékos egy terep lapkat elforgathat tetszéleges iranyba és
modon (0-360°). Két barmilyen nyersanyag elkoltésével tovab-
bi terep lapkéakat is elforgathat, akar tobbet is, ha van elegendd
nyersanyaga hozza. Lamak alatt levé terep lapka nem forgathatd
el.

Aforgatas utan a K6 jel6loket az altala elforgatott terep lapka(k)-
ra helyezi (és kizben a jatéktablan levé mas kéveket eltavalitja).
A kével jelolt lapka(ka)t a masik jatékos a sajat korében nem for-
gathatja el.

2. Mozgatas

A jatékosnak minden 1dmajat legalabb
egy lapkanyit mozgatnia kell, csak a
falukban levé lamak maradhatnak a
helydkon. A 1amak egy mozgatas so-
ran tetszélegesen hosszG tavolsagot
megtehetnek egy masik lapkara vagy
egy faluba, amig az Gtjuk folytonos
(végig volgyben vagy hegyen mozog-
nak). Ha azonban beérnek egy faluba,
a mozgasuk véget ér, abban a korben
nem mehetnek tovabb.

Afalvakat nem szamitva a 1dmak nem
Iéphetnek ki a jatéktabla keretére. A
falvakat mindkét jatékos meglato-
gathatja, a kdzépen levo fehér falut 6
iranybol, a szélen leveket 3 iranybdl
lehet megkozeliteni.
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Egy faluban vagy egy terep lapkan egyszerre t6bb lama is tar-
t6zkodhat.

3. Kereskedelem

Minden olyan Idmaval, amelyikkel a mozgatas utan egy faluba
érkezink (vagy a Idma ottmaradt), kereskedhetiink, azaz eladha-
tunk nyersanyagot, és/vagy vasarolhatunk Gjabb l1dmakat.



Eladas:

Ha a lama olyan szinl nyersanyagot
cipel, ami nem azonos a falu szinével,
akkor eladhatja azt.

Harom eset lehetséges:

i. Ha a ldma altal szallitott nyersa-
nyag szine nem szerepel a kereslet
lapkan, akkor is eladhatja (8 nyers-
anyag visszakerdl a kozponti kész-
letbe), de a jatékos nem kap érte
semmit. A kereslet lapkat ilyenkor is
el kell tavolitani.

iil. Ha a lama altal szallitott nyersa-
nyag szine a kereslet lapka aljan 1évé
(kisebb) zaszl6 szinével egyezik meg,
a jatékos eladhatja (a lamarol lekertl).
Cserébe a jatékos egy ugyanilyen
szin{ nyersanyagot kap a sajat kész-
letébe. A kereslet lapkat tavolitsatok
el
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iii. Ha a 18ma altal szallitott nyersa-
nyag szine a kereslet lapka tetején
Iévé (nagyobb) zaszI6 szinével egye-
zik meg, a jatékos eladhatja (a lama-
rél lekerdl). Cserébe a jatékos kettd
ugyanilyen szinl nyersanyagot kap
a sagjat készletébe. A kereslet lapkat
tavolitsatok el.
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Mivel a kereslet lapkat mindharom esetben eltavolitjuk, ezért egy
jatékos egy faluban, egy korben csak egyszer adhat el nyersa-
nyagot.

A kereslet lapkat helyezzétek a jatéktabla mellé. Egyel6re nem
kerul vissza a zsakbal!

Ha a jatékos olyan szinl nyersanyagot szerzett igy, amilyen még
nincs neki, csUsztassa azt a jatéktablan maga el6tt 1évd 7, erre a
célra kivagott nyilas egyikébe. A t8bbi azonos szinl nyersanya-
got helyezze maga elé. A jatékos “sajat nyersanyag készletét” a
jatéktablaba szirt és a maga elé helyezett nyersanyagok egyut-
tesen jelentik.

Vasarlas:

4 tetszéleges nyersanyageért (sajat nyersanyag készletébdl) a ja-
tékos vasarolhat egy sajat szin(i 1dmat. A 1dmat abba a faluba kel
rakni, ahol a vasarlas tortént. Egy jatékosnak maximum 3 lamaja
lehet. Az egyes lamak egymastal fiiggetlendl mozognak.

4. Ujratoltés

A Kkor végeén a kikerUlt kereslet lapkak helyett Gjat kell hazni a
zsakbal. A kereslet lapka szine sosem lehet azonos a falu szinével
(hUzz Gjat, ha szikséges). Ha a hizozsak kidrdl, vagy csupa olyan
kereslet lapka marad benne, ami az adott faluba nem helyezhets,
akkor tegyétek vissza az dsszes hasznalt kereslet lapkat a zsakba.

Ezen kivdl, a jatékos minden olyan ldmajara, amelyikrél eladta a
nyersanyagot, valamint minden most vasarolt 1dmajara helyezzen
egy, a falu szinével megegyez6 nyersanyagot.

Ajaték vége

A jaték akkor ér véget, ha az egyik jatékos 7 kilonbdzé szinbél
legalabb 1-1 nyersanyagot szerez (a barna nem szamit), és ezzel
azonnal megnyeri a jatékot. Csak a megszerzett nyersanyagok
szamitanak, tehat a Iamak altal még szallitottak nem!

A jaték hatterérdl

Az Andokban hasznalt quechua nyelven a ,P'achakuna” szo
textiliat jelent. A lama és alpakagyapot természetes anyagokkal
torténd festése Peruban és Bolividban nagy hagyomanyokkal
rendelkezik, amit ma is gyakorolnak. A szines fonalakkal a helyi
emberek egyedi ruhaikat készitik, amelyek régionkeént eltérnek.

Az emberek buszkék szarmazasukra és szines ruhaikra, amelye-
ket szovott mintak és himzések diszitenek.

P'achakuna hét faluja egy-egy természetes festékre koncentral.
A kozponti falu fehér 1dmakat tenyészt, gyapja szolgal kiindulo-
pontként minden szines fonalhoz, de festetlendl is hasznaljak. A
fekete és a barna szint sem festéssel kell beszerezni, mivel ezek
természetes gyapju szinekben is megjelennek. A z6ld szin a Chill-
ka cserje leveleib&l szarmazik. A sarga a Qolle cserje sarga-na-
rancssarga virdgaibdl, a narancssarga szint a Yanali fa kérgébdl
allitjak el6. A cochineal-t, az apro rovarokat, amelyek opuntiumon
(kaktuszok) élnek, tsszetorik, amibél er6s voros szint kapnak. Az
indigot és a lila kukoricat pedig a kék és a lila Iétrehozasara hasz-
naljak.

A természetes szinek ilyen széles skalgja valdban lenyligozs, és
megmutatja a helyi emberek kreativitasat és szoros kotédését is
a természetes élihelytkhoz. Es a lista korantsem teljes; minden
volgynek megvannak a maga szinezékei, és a szinek is kevered-
nek, hogy (j szineket vagy sotétebb és vildgosabb ténusokat
hozzanak Iétre. Szinte korlatlan szinvaltozat allithaté el ezzel az
értékes tudassal.

A P'achakuna tiszteletben akarja tartani ezt a hagyomanyt, ezért
minden jatékhoz tartozik egy kézzel készitett hizozsak, ame-
lyet Boliviaban helyben el6allitott szévetb6l varrnak tisztességes
fizetéseért. Készit6i olyan, korabban az utcan él6 fiatalok, akik a
,Luz de Esperanza” projekt révén kapnak munkat. A projekt révén
a fiatalok befejezhetik iskolai tanulmanyaikat és szakmat tanul-
hatnak.

Nagyon szépen koszonjuk a vasarlasat, és hogy vele tdmogatja
ezt a térekvésunket. Tovabbi termékeink, amik a fenntarthatésag
jegyében készulnek, a www.treecer.com/en/store oldalunkon ta-
lalhatoak.
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