8 yas ve Uzeri 2 oyuncu igin, 30-60'

OYUN ICERIGI

54 Arazi karosu
24 tarafsiz, 15 gogunlukla duz ve 15

¢ogunlukla daglik karo @ @ @
1Beyaz kdy
Oyun tahtasinin ortasi igin

42 Talep
Opak bir dokuma kesenin iginde, iki tonda

;Zr:(l?gg;r(wa 8 par¢a, 7 renk, 1 kahverengi parga D I I D I I I I

6 Lama
Oyuncu basina 3 adet, 2 renk

6 Cerceve pargasi
Her késede bir koy

3 Ahsap tas
DOndurdlmus Arazi karolarini isaretlemek igin

1 Montaj plani
Moduler oyun tahtasini bir araya getirmek igin

oYUunun AMACI

Pachakuna'da, lamasinin sirtinda And Daglari'ni arsinlayarak,
dogal boya ve beyaz yin tasimaciligi yapan bir ticcari canlan-
dinyorsunuz. Bu kaynaklari talebin ytuksek oldugu bir koye teslim
ederseniz, bir miktar boyall ipligi kendinize ayrabilirsiniz. 7 ipligin
hepsini toplayan oyuncu kendi geleneksel renkli kostimind
yaratir ve boylece oyunu kazanr.

O7UN KURULUMU

Oyun Tahtasi

Oyun tahtasi masanin ortasina kurulur. 6 Cergeve pargasi bir
araya getirilerek gergeve olusturulur. Arazi karolari Montaj planina
gore (A veya B seklinde) monte edilir. Montaj plani dogrudan, Arazi
karolarinin yerlestirilebilecegi bir baz olarak kullanilabilir.

Her koy igin, Dokuma keseden rastgele bir Talep gekilir ve ilgi-
i bélmeye konur. Talepler kéylerinin rengiyle ayni olamaz, yani
kirmizi bir kdy higbir zaman kirmizi Talep etmez. Boyle bir Talep ge-
kilirse dokuma keseye geri konur ve yeni bir Talep gekilir. Oyunun
basinda, tahtada beyaz Talep olmamalidir.

Kaynaklar, oyun tahtasinin yanina renklerine gore istiflenir
(= Genel stok).

Oyuncu

Oyuncular birer renk secer. Her oyuncu, merkezdeki beyaz kéy-
den, sirtinda beyaz bir kaynak bulunan, kendi renginden bir Lama
alir. Kalan Lamalar kenara konur.

Beyaz Lama yalnizca vadilerden gegerken, siyah Lama yalnizca
daglarin Uzerinden geger.

Beyaz baslar. Siyah, tum kaynaklar gibi Lama veya ek dondirme
satin almak igin kullanilabilen, tek kahverengi kaynag alir.

o7Un

Oyuncular sirayla oynar. Bir tur, birbiri ardina gergeklesen asagidaki
eylemlerden olusur:

1. Dondur

Oyuncu, bir Arazi karosunu istedigi gibi déndirebilir (0-360°), yani
yonuny degistirebilir. Kendi kaynaklarindan ek donddrme basina 2
Kaynak harcayarak, bagka bir Arazi karosu daha donddrebilir. Uze-
rinde bir Lamanin bulundugu Arazi karolari déndurilemez.

2. Hareket etme

Oyuncular Lamalarinin her birini en
az bir Arazi karosu hareket ettirmek
zorundadir - Lamalar sadece koy-
lerde birkag tur durabili. Lamalar,
bulunduklar noktayla arasinda (mesa-
feye bakilmaksizin) kesintisiz bir yola
sahip olan herhangi bir Arazi karosu-
na veya koéye hareket edebilir. Ancak
yolu bir kdyden gegiyorsa, turun geri
kalaninda orada dinlenmek zorundadir
ve daha fazla hareket edemez.

Koyler haricinde, Lamalar Cerceve
parcalar Uzerinde hareket edemez.
Kéylere her iki oyuncu da erisebilir ve
6 yonden (merkezi Beyaz koy) veya 3
yoénden (Cerceve pargalar Uzerindeki
koyler) girebilir.
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Bir kdyde veya Arazi karosunda ayni anda birkag Lama olabilir.

3. Ticaret

Oyuncu, hareket ettikten sonra bir kdyde dinlenen her Lama igin
ticaret yapabilir, yani Kaynak satabilir ve Lama satin alabilir.
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Sat:

Bir Lama, sirtindaki Kaynak ile ayni
renge sahip olmayan bir koydeyse,
artik o Kaynag satabilir.

Ug farkl durum vardir:

i. Bir Lama, kdyun Talep bayraginda
gosterilmeyen bir Kaynaga sahip-
se, onu satabilir (yani Kaynak Genel
stoga geri doner), ancak karsiiginda

hoE



hicbir sey almaz. Sonrasinda
kdyun Talep bayragi kaldirilir.

iil. Bir Lama, alt / kigik Ta-
lep bayraginda gdsterilen bir
Kaynaga sahipse, onu satabilir.
Takas edilen kaynak, oyuncu-
nun Kigisel stoguna eklenir.
Sonrasinda koyun Talep bayrad
kaldirilir.
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iii. Bir Lama, Ust / biyuk Ta-

lep bayraginda gdsterilen bir

Kaynaga sahipse, onu satabilir k —> —> II
ve takas edilen Kaynaktan 2 L

tane oyuncunun Kisisel stoguna

ekleyebilir. Sonrasinda koyun
Talep bayragi kaldirilir.

Bir kdyun Talebi her satistan sonra kaldinldigindan, bir oyuncu bir
kdyde tur basina yalnizca bir kez bir Kaynak satabilir.

Kaldirilan Talepler oyun tahtasinin yanina yerlestirilir ve Dokuma
keseye geri donmez.

Oyuncular hentz sahip olmadiklarn bir Kaynagi ticaret yoluy-
la alirlarsa, onu onlerinde bulunan 7 delikten birine koyarlar.
Ayni renkteki diger Kaynaklar oyuncularin 6nune yerlestirilir.
Oyuncularin Kisisel stogu, hem deliklere koyduklan Kaynaklar-
dan hem de 6nlerinde bulunan Kaynaklardan olusur.

Al:

Oyuncu Kisisel stogundan 4 Kaynak karsiliginda kendi renginden
bir Lama satin alabilir. Yeni Lama satin alindigi kdye yerlestirilir.
Bir oyuncu en fazla 3 Lamaya sahip olabilir. Lamalar birbirinden
bagimsiz olarak hareket eder.

4. Yenileme

Turun sonunda, bosalan Talepler, yine kdyun renginden farkl
olma kuralina uyacak sekilde, rastgele ¢ekilerek yenilenir. Doku-
ma kese bosaldiginda veya gecerli Talep kalmadiginda, harcanmig
t0m Talepler keseye geri konur.

Ek olarak, oyuncu Kaynaklarini satmig veya yeni alinmig olan tim
Lamalarini bulunduklan kéyin rengiyle eslesen yeni bir Kaynakla
donatir.

Oyun sonu

Yedi Kaynagin her birinden (kahverengi olan harig) en az birer
tanesine sahip olan ilk oyuncu oyunu kazanir. Halen Lamalarla
tasinan Kaynaklar sayilmaz.

ARKAPLAN

And Daglar’'nin dili olan Quechua'da, P‘achakuna kelimesi ,doku-
ma" anlamina gelir. Lama ve alpaka yUninin dogal kaynaklarla
boyanmasl, Peru/Bolivya'da kakld bir gelenede sahip ve bugin
bile uygulanmaktadir. Yore halki renkli ipliklerden, bélgeden bol-
geye farkllik gosteren, kendine 6zgli kiyafetler érer. insanlar
kékenlerinden ve, dokuma desenler ve iglemelerle sislenmis
renkli giysileri ile gurur duyar.

P'achakuna'da tuccarlar vadiden vadiye seyahat eder, dogal
boyalari Ucra kdylere karli bir sekilde satmak igin tasir ve boylece
kendi renkli kostimlerini yaratirlar.

P'achakuna'daki yedi koyin her biri tek bir dogal boya Uzerine
yogunlasir. Merkez kdy beyaz lamalar yetistirir, yund her renk-
liiplik icin baslangic noktasi gérevi gordr, ancak ayni zamanda
boyanmamis olarak da kullanilir. Siyah ve kahverengi renkler dogal
yun renkleri olarak mevcut oldugundan boyama yoluyla elde edil-
mek zorunda degildir. Yesil renk, ,Ch'illka” galilarinin yapraklarindan
elde edilir. Sar, ,Qolle” galilarinin sari-turuncu gigeklerinden ge-
lir. Turuncu renk ,Yanali* agacinin kabuk seritlerinden elde edilir.
Cochineal, opuntia (kaktusler) Gzerinde yasayan kigUk bocek-
ler, yogun bir kirmizi elde etmek igin ezilir. indigo bitkileri ve mor
misirise mavi ve moru olusturmak igin kullanilir.

Bu genis dogal renk yelpazesi, yerel halkin dogaya olan yakinhigini
ve yaraticiigini etkileyici bir sekilde géstermektedir. Bununla bir-
likte, liste kapsamli olmaktan uzaktir, her vadinin kendi renklendi-
ricileri vardir ve renkler de yeni renkler veya daha koyu/agik versi-
yonlar olusturmak igin karistirilir. Bu bilgiyle gergeklestirilen renk
varyasyonlari neredeyse sonsuzdur.

P'achakuna bu gelenedi onurlandirmak istiyor, bu nedenle her
oyunda Bolivya'da yerel olarak Uretilen kumastan dikilen ve
adil bir sekilde 6denen el yapimi bir ganta var. Dikenler ise, ,Luz
de Esperanza” projesiyle sokaklardan kurtarilan geng insanlar.
Proje araciligiyla gengler okul egitimlerini tamamlayabilir ve bir
meslek égrenebilirler.

Oyunu satin aldiginiz ve bu projeye destek oldugunuz igin gok
tesekkurler. internet magazamizda (www.treecer.com/en/store)
daha fazla surdurulebilir ve sosyal Urdnler bulabilirsiniz.

P'achakuna, Isvigreli Suyana
Vakfi ile birlikte gelistirildi.
www.suyana.ch
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